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Oyun mu oynadığını sanıyorsun? 


> 


PlayStation 


Onun 32 bit ve 3 boyutlu grafik görüntüsü, 

| çalabilmesi ve çok çeşitli aksesuarlari... 
Şimdi PlayStation'nın birbirinden 

| heyecanlı oyunlarına yenileri de eklendi. 
| Formula 1, Rosco McOueen, Kurushii, 
Final Fantasy 7, 
Crash Bandicoot 2 
tetion formatında 
yakında Sony Yetkili 
Satıcıları'nda. 
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Reklam Mü ürü 


DEDEKTİF 
FIRTINA 


Uzun zamandır sizlere ikinci CD olarak tani sürüm bir oyun verme- 
yi planlıyorduk. Açıkçası bu isteğimiz masraflar nedeniyle başlangıçta 
hayalden öteye geçemiyordu. Ancak sonunda tüm zorlukları göze al- 
dık ve işte Cartoon Animasyon Stüdyoları tarafından üretilmiş olan ve 
piyasada 30 $'a satılan Dedektif Fırtına; 
ek bir yük getirmeden! 

Sizlere hediye ettiğimi 
bizim için ayrı bir mutli 
yük paralar harcanari 
i ki pek doğru olmaz. 
yeni «gelişmeye başla: 
ten oldukça başarılı bi 
ve bize özgü objeler 
bancı Adventure oyuni 
tost alabilir ya da Laz 
rak rakı verebilirsiniz. 

Dedektif Fırtına'dan çabu 
münü gelecek ay yayınla 
ve bitirmek için tam bir ay 
ayırtırsanız iyi olur, bizde; 

Bu ay piyasaya çok güzel 
mizde yer verdik. Dergide 
larını Level CD'sinde bula 
okumanız hem de öynay: 
mümkün. Ne de olsa Le 
yetinmek zorunda değilsini. 
Level CD'sinde bu ay tam 

Düzenlediği yarışmalarla, 
CD'si ile Türkiye'nin en 
gi ve desteği ile ilklerin 


larla karşılaştırmak tabi- 
ve oyun piyasasının yeni 
, Dedektif Fırtına gerçek- 
önemlisi ise Türkçe olması 
esi. Düşünsenize, hangi ya- 
daki büfeden bir kaşarlı 
geçirmesi için rüşvet ola- 


ngellemek için, tam çözü- 
. Oyunu keyifle oynamak 
lık sayımızı ise şimdiden 


iz de en iyilerine dergi- 
ların oynanabilir demo- 
bem oyunun tanıtımını 
/acağınıza karar vermeniz 
sadece oyun tanıtımı ile 
llanışlı arayüzüne sahip 
yor. 

erle, zengin içeriği ve 
an Level, sizlerin de il- 
devam edecek. 


Bir sonraki sayıda gö: 


— Gökhun Sungurtekin 


Oyun Planı 


OYUN PLANI 


N 
KUMANDA ODASI 


Shadow Warrıor 


Resident Evil 


INTERNET 
HİLEKAR 
KONSOL OYUNLARI 


The King Of Fıghters 
Pandemonium 


Raging Skies 
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500,000 TL BAŞLAYAN FİYATLARLA OYUN CD'LERİ 


NO ÖNE 1S AHOVETHE LAM 


187 DESPERATE HOURS KULL THE CONOUERROR SHAO STEEL 
12 MONKEYS DIANA'S LIFE LAST MAN STANDING SHE'S SO LOVELY 
976 EVİL DISKLOSURE LETHAL WEAPON? SHOW GIRLS 
ABSOLUTE POWER DOUBLE TBAM LAR LIAR SNOW WHİTE 
ADDICADET OFLOVE DRAGON HEART LION KING SPACE JAM 
AİR BUD EVENT HORIZION LITTLE MERMAID SPEED 
AIR FORCE ONE EVERY ONE SAYS ILOVE YOU LOST WORLD SPEED 2 
AMERİCAN CIGOLO EXCBSS BAGGAGE MAN IN BLACK STAR WARS SPEC. EDİ. 
ANOTHER 91/2 WEEK FACE OF MARCO POLO THE BBATLES VCD CLIPS 
APOCALYPSE WATCH FAIR GAME METRO THE DOORS 
BAD BOYS FATHER'S DAY MICHAEL JACKSON'S VCD CLİPS THE FIFTH ELEMENT 
BATMAN & ROBIN FEVER LAKE MIMIO THE GAME 
BELGESEL HAYVANLAR ALEM FIREDOWN BELOW MISSION : IMPOSSIBLE THE GLIMMER MAN 
BRAVE HEART FOOLS RUSH IN MR. BEAN THE LONG KISS GOOD NİGHT 
DREAK DOWN G.. TANE MY BEST FRIEND WEDDİNG THE PEACE MAKER 
BROKEN ARROW GEORGE OF THE JUNGLE NIRVANA VCD CLIPS THE ROCK 
CASPER 2 GOOD MORNING VİETNAM NOTHING TO LOSE THE SAINT 
CLIFFHANGER HERCULES PEACE KEEPER THE SPAWN 
CON AİR HOSTILE WATERS PROTEUS THE SPECLALIST 
CONSPIRACY THEORY INLOVE AND WAR GUEEN VCD CLIPS TUMBELINA 
CONTACT INDEPENDENCE DAY RAVAGER VENDETTA 
COPLAND INFERNO ROMEO & JULLIET VOLCANO 
GRYING FREE MAN JAMES AND THE GLANT PEACH ( SCHHINDLER'S LIST WEHILE YOU WERE SLEEPING 
CYBORG JOE'S APARTMENT SELENA WILD AMERICA 
DANTE'S PEAK JULLO IGLESTAS VCD CLIPS SEVEN YEAR OF THE DRAGON 
DAYLIGAT JURRASIC PARK SEXSUAL MANIAK 

CD ROM 
3D INTERIOR DESİGNER F-16 FIGHTING FALCON MONSTER TRUCKS SEGA WORLD OF SOCCER 
ANTARA (3CD) FIFA SOCCER 97 MORTAL KOMBAT TI SENSIBLE W. OF SOCCER 97 
ATLATIS (4CD) FIFA SOCCER MANAGER 97 MOTO RACER SHADOWS WARRIOR 
BEAST & PUMBKINS GROLIER 1997 ENCYCLOPEDIA NBALIVE 97 SIM SERİES 301N 1 
BLOOD GUTS "N" GARTERS NCAA FINAL FOUR 97 STAR FLEET ACADEMY (SCD) 
CAPITALISM PLUS HARD CORE 4x4 NITRO RACERS SUPER BUBSY 
CARMEGEDOON HARDWARE TECHNICIAN 2000 Oo OUTLAWS (2CD) SUPER F-2000 
COLLIER'S ENCYCLOPEDIİA 98 o HEXENT OUTPOSTTL TNEED FOR SPEED II 
COMANCHE II 16-22 PERFECT WEAPON TEST DRIVE OFF ROAD 
CONOUEST EARTH IMPERIALISM PETE SAMPRAS TENNİS 97 THE DREAMS OF MARS 
CONSTRUCTOR IMPERLIUM GALACTICA (2 CD) POD THE PRINTSHOP PREMIER 
COUNTER ACTION INTER STATE 76 POWER F-1 THEME HOSPITAL 
DARK COLONY JANE'S FIGHTERS ANTHOLOGY PREMIER MANAGER 97 TIME COMMANDO 
DARK RAIGN K.K.N.D. PRIWATEER II TIME WARRIORS 
DIABLO KICK OF 97 N OUAKE TREASURE HUNTER (3CD) 
DRAGON DICE KURAN-I KER M CD (TÜRKÇE) (o REBELMUN RISING TWINSEN'S ODYSSEY 
DUKE NUKEM 3D LARRY 7 RED ALERT UEFA CHAMPIONSCHIP 96/97 
DUKE APOCALYPSE LEARN TO SPEAK ENGLİSH RED ALERT (THE AFTERMATH) (OVEWOFISLAM TOUR 
DUNGEON KEEPER LEGACY OF KAN REDNECK RAMPAGE WAR INC. 
EASYLANGUAGE LOMAX RESIDENT EVİL WARLORDS HI 
ECSTATICA II LORDS OF THE REALM II SEGA SKY TARGET X-CAR RACING 
FA-18 HORNET 3D MD.K. SEGA VIRTUA FİGHTER 1 X-COM 3 APOCALYPSE 


X-MEN CHILOF ATOM 
N X-WING vs TIE FİGHTER 
*Kalın Harfler İle Yazılı Olan Oyunlar En Son Gelen Yeni Oyunlardır. 


NASIL SİPARİŞ VERECEKSİNİZ: 

1. SEÇTİGİNİZ PROGRAMLARIN TUTARINI BANKA HESABINA YATIRINIZ. 

2. TELEFON VEYA FAX'LA PARAYI YATIRDIĞINIZI VE İSTEKLERİNİZİ BİLDİRİNİZ. 
3. SİPARİŞLERİNİZ AYNI GÜN KARGOYA VERİLECEKTİR. 


BANKA: İŞ BANKASI SİRKECİ ŞUBESİ 1047 - 0629754 


Züh Legion - Epie/Micraprose 
Epic yapımı yeni bir real-time 
strateji, üstelik sihirli kartlarla süslü... 
Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
40 MB HDD 


Daha çok kan, yeni arabalar, yeni 
pistler, 3Dfx desteği. Popüler oyun 
için yeni data disk. 

DOS, 486, 16 MB RAM, 

70 MB HDD 


Blood'ın yapımcılarından 2D bir 
arcade oyunu, üstelik 
oldukça da güzel. 
Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
20 MB HDD 


— Nascar Racing 2'den sonra Papyl nl 
şimdi Off Road tarzını 
Win95, Pentium, 16 MB 


Görmageddon Split re Sel 


asim b w -Megamedleyeliei 
Sevenleri için bir başka Doom 
tarzı oyun... 
DOS, 486, 8 MB RAM, 25 MB HDD 


NüclearSiike - Eğ 
Nükleer bir savaşı engellemelisiniz. 
Helikopter shoot-them-up oyunlarına 
bir yenisi daha ekleniyor. 
Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
30 MB HDD 


Darkale içelisne Aliens 
İnanılmaz grafikler, ürpertici bir 
senaryo, muhteşem oynanabilirlik. 
Son zamanların en iyi 
action-adventure oyunu. 
Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
30 MB HDD 


Incubation Bien 

Battle Isle türü bir çevrede Extreme 
Assault engine kullanan tum bazlı bir 
strateji, çok iyi! 


Prototip. e kullanıldığı dinamik 
bir yarış oyunu. 
DOS, 486, 16 MB RAM, 15 MB HDD 


Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
50 MB HDD 


ie ni lkm Sere | 


İsminiz Scud, yapılmış en gelişmiş 


robot suikastçi, ancak göreviniz bitin- 


ce kendi kendinizi yoketmeye pro- 
gramlısınız... 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
35 MB HDD 


Yetişkinler için bol kanlı bir shoot- 
them-up, daha ne denebilir ki? 
Win95, Pentium, 16 MB RAM, 


Deneyin ve görün. Tek 
muhteşem: 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 

65 MB HDD 


PS: Wophy Rive Sia 
Bugüne dek çok tuhaf oyunlar 
oynadınız, ama ya nehirlerde balık 
avlamak? 
Win95, 486, 8 MB RAM, 

15 MB HDD 


desteğiyle e. 
Win95, Pentium, (6 MB RAM, 
10 MB HDD,3Dx 


TW 3 Rally Championship adlı 
“ oyunun oldukça başarılı bir devamı... 
Win95, Pentium, 16 MB RAM, 


deki en iyi action oyunla: 
biri şimdi PC üzerinde, Eğer 
e kartınız varsa kaçırmayı 


MB HDD,3D£x 


r yaşam formuna yardımcı 
reniyor ve ilerliyor. 


Pentium, 16 MB RAM, 


© Yeni bir real-time sir o İOMBHDD 


ji 

kaçırılmamalı. Konu hayli 
. köprüler ve binalar inşa € UN 
savaşıyorsunuz. Me 

il lucanların dönüşü, bol eğlen- 

— ce istiyorsanız deneyin. 
 Win95, 486, İ6 MB RAM, 
20 MB HDD 


İN Activision 
Geliştirilmiş Ouake engine kullanan 
“Doom talzı bir oyun, RPG özellikleri 
“Ve inanilmaz atmosferiyle sizleri 

bekliyor. 
Win95, Pentium, 16 MB RAM, 


başka Doom tarzı oyun, daha 
ve esprili... 


ungeon “Keeper Al Patch. 
 Tirefight vi.2 SW 8 REĞ 
» EPS: Golf v1.5 
© Glide for Voodoo 3Dfx v2.42 
, GİĞUake v0.95 
22 V3.1 
© Jeifighter 3 UPDATE 1 (SDK) 
© (Lords 2: Siege Pack v2.03 


ek Lily for Windows 95 V1.92 


YARDIM! 


Level CD'si ile bir probleminiz olduğunda 
çekinmeden bizi arayabilirsiniz. 
Tel: (212) 283 4244 


CD'nin Çalıştırılması 

Windows 95 kullanıyorsanız, Level CD'sini CD- 
ROM sürücüye yerleştirdiğinizde CD arayüzü 
otomatik olarak çalışacaktır. Bu şekilde arayüz 
çalışmadığı taktirde BİLGİSAYARIM penceresini 
açın ve CD-ROM simgesini çift tıklayın. Böylece 
ÇALIŞTIR, GÖZAT ve ÇIKIŞ seçeneklerinin bu- 
lunduğu giriş ekranına ulaşabilirsiniz. ÇALIŞTIR 
seçeneği CD arayüzünün çalışmasını sağlar. GÖ- 
ZAT'ı seçtiğinizde ise CD'deki dizinleri ve dos- 
yaları gösteren pencere açılır. 

DOS ve Windows 3.1 kullanıcılarının ise CD'de 
bulunan LEVEL.BAT dosyasını çalışurmaları ge- 
rekiyor. Bunun için DOS ortamında CD-ROM sü- 
rücüye geçin (örmeğin D: JEnterl) ve LEVEL.BAT 
yazarak (Enterl tuşuna basın. Bu şekilde arayüz 
çalışmıyorsa, LEVEL.BAT -VESA komutunu de- 
neyin. 


Arayüzün Kullanımı 
CONTENT bölümünde CD'deki oyunların listesi 
bulunur. DEMOS kısmından bu oyunları kurma- 
nız, çalıştırmanız ve silmeniz mümkün. Bir oyu 
nu sabit diskinize kurmak için oyuna ait olan KUR 
seçeneğini tıklayın (Windows 95 oyunları için bu 
seçenek Windows 3. 1'de kullanılamaz) ve sorul- 
duğu taktirde hedef dizini yazın (örneğin 
C.NGENEWARS). Oyun kurulduktan sonra tekrar 
arayüze dönülür ve ÇALIŞTIR ile KALDIR seçe- 
nekleri aktif duruma gelir. Bu seçenekleri tıklaya- 
rak oyunu çalıştırabilir ya da silebilirsiniz. Sadece 
ÇALIŞTIR seçeneği aktifse, bunu tıklayarak oyu- 
nu CD'den çalıştırabilirsiniz. Sisteminizde kurulu 
olan oyunlar arayüzdeki CONTENT kısmında ye- 
şil renkte gösterilir, Ayrıca burada bir oyun üze- 
rine tıkladığınızda DEMOS ekranında direkt bu 
oyuna ulaşabilirsiniz. Sistem gereksinimleri kıs- 
mında DOS ifadesi bulunan oyunları çalıştırmak 
için DOS ortamına geçmenize gerek yok, buhla- 
rı da arayüzden çalıştırabilirsiniz. 
Filmleri seyredebilmek için Video Oynatici'nın 
kurulması gerekiyor. FILMS kısmında gerekli ifa- 
deyi tıklayarak bunu gerçekleştirebilirsiniz. Böyle 
bir ifade bulunmuyorsa Video Oynatıcı sistemi- 
nizde kurulu demektir. 
Çeşitli yardımcı programlar olan Shareware'leri 
Win 95'de kurmak için isimlerini tıklayın, böyle- 
ce CD'deki Shareware dizini açılır. Burada gerek- 
li dizini açın ve programın kurulum dosyasını 
(Setup.exe, Install.exe vb.) çalıştırın. Daha sonra 
programı kurulduğu dizinden çalıştırabilirsiniz. 
UPDATES kısmında oyun firmaları tarafından 
oyunlarına eklenmesi için sunulan Update isim- 
lerini tıklayarak CD'deki Updates dizinini açabi- 
lirsiniz. Bunlar hakkındaki bilgileri dizinlerde bu- 
lunan metin dosyalarından edinebilirsiniz. Upda- 
te'ler genelde sabit diskinizde kurulu olan aynı 
isimli oyunun bir hatasını düzeltmek ya da oyu- 
na bir ek yapmak için kullanılırlar. 
Herhangi bir oyunu arayüzden çalıştıramıyorsa- 
nız giriş ekranında GÖZAT seçeneğini tıklayın ve 
CD'deki dizinleri gösteren pencerede oyuna ait 
dizini açın. Burada bulunan Install.exe. Setup.e- 
xe vb. isimli dosyayı çalıştırarak oyunu kurabilir- 
siniz. Daha sonra sabit diskinizde oyunun kurul- 
duğu dizini açın ve gerekli EXE dosyasını çalıştı- 
rarak oyunu başlatın. Oyun CD'den çalışıyorsa, 
gerekli EXE dosyasını çalıştırarak kuruluma gerek 
kalmadan oyunu başlatabilirsiniz. Oyunlarla ilgili 
sistem bilgilerini LEVEL-CD sayfalarında da bula- 
bilirsiniz. Bir oyunu kurmadan önce sisteminizin 
uygun olduğundan emin olun. 


İLEVEL 1197 7, 


“Oyun Dünyasın 


Total Annihilation 
Için Geri Sayım 


Son zamanlarda piyasaya pek çok Command & Congu- 


er klonu diyebileceğimiz oyun çıktı, göründüğü kadarıyla 
: bu durum daha uzun 


bir süre devam ede- 
cek. Çok yakında piya- 
saya çıkması beklenen 
Total Annihilation için 
de üzerinde oldukça 
uğraşılmış bir C & C 
kopyası demek müm- 
kün. Oyun uzak bir ga- 
lakside tam dörtbin yıl- 
dır savaşan iki gücü 
Ikonu alıyor. Core adındaki imparatorluk vatandaşlarını be- 
İyinsiz robotlara dönüştürmek ve böylece tam bir hakimi- 
İyet sağlamak amacındadır, Arm adındaki isyancılar birliği 


de buna karşı savaş- — 
maktadır, yani senar- 
yo alışmış oldukları- ;3 * 
nızdan daha farklı de- 
ğil. Oynanış ise alışıl- 
mış C & C tarzında, 
ne var ki yaklaşık 150 
civarında ünite İşi bir 
bayli tatlandıracak gi- 


bi. Genel olarak ma- 
den çıkarıp enerji üretiyor ve arada eğer fırsat bulursanız 


araştırma yapıp elinizdeki üniteleri güçlendiriyorsunuz. Fa- 
kat yapay zekanın tasarım tarzı oyunun temposunu yük- 
sek tutacak şekilde geliştirildiğinden devamlı gelişip yayıl- 
mak kaçınılmaz stratejiniz olacaktır. Tek başınıza oyna- 
maktan sıkıldığınızda on kişiye kadar network oyunlarına 


katılma imkanınız olacaktır. 


Electronic Arts firması 
uzun süredir Strike serileri- 
nin sonuncusu olan Nucle- 

i ar Strike üzerinde çalışıyor. 
Şimdiye dek üç Strike oyu- 
nu piyasaya sürülmüş ve 
genel olarak action oyun- 
severlerden bir hayli beğe-| 
ni kazanmıştı. Oldukça ge-! 
lişmiş bir 3D engine kullanacak olan yeni oyun alışılmış! 
Strike özelliklerinden farklı yönler taşıyor. Geleneksel ha-! 
va saldırı araçlarından başka zırhlı ve amfibik araçları da! 
kullanabileceğiniz oyunda savaş teknolojisinin en son! 


video film olarak seyredebileceksiniz. Piyasaya çıkış tari-| 


olması bekleniyor. 


ürünleri yeralacak. Oyunda görev brifinglerini FMV yani 


hi henüz belli değil ancak kış mevsiminden önce hazır © 


Die By The Sword ! 


Interplay tarafından hazırlanan Die By The Sword 
defalarca yeni baştan düzenlenmesiyle daha piyasaya 
çıkmadan adını duyurdu. Orijinal olarak üç boyutlu ve 
Orta Çağ konulu bir Mortal Kombat klonu şeklinde ta- 
sarlanan oyun, daha sonra pek çok yeni şeyin eklen- 
mesiyle ilk halinden tamamen farklı bir şekle bürün- 

müş. Şimdiki ya- 
pısı Action-Ad- 
venture tarzı ola- 
rak tanımlanabi- 
lecek oyun 3D 
kartlarına da tam 
destek sağlamayı 
vaadediyor. Elin- 
de kılıcıyla bir sü- 
rü canavarın ve 
iblisin (© arasına 
dalmaya hazırla- 
nan bir şövalyeyi 
canlandırdığınız oyunda, karşınıza çıkan yaratıkları ol- 
dukça ilginç ve yaratıcı biçimlerde doğrama imkanı 
bulacağınız belirtiliyor. Sonuç olarak ortaya çıkacak 
ürünün ne olduğu tam olarak belli değil ancak şiddet 
ve kan meraklılarını tatmin edeceğe benziyor. 


Earih 9140 Çok Yakında 


Command & Conguer ve Warcraft tarzı oyunlar piya” 
saya ardı ardına çıkmaya devam ediyor. Bazıları hiçbir 
ilginçlik taşımazken, bazıları da kendilerine has yenilik” 
lerle bu türe katkıda bulunuyor. Earth 2140 oldukça 
hızlı bir tempoya ve gelişmiş grafiklere sahip, hitap 
edeceği kesim ise daha çok action tarzı oyunlan seven, 
fakat detaylı stratejilerden de hoşlanan oyuncular ola- 
rak tahmin ediliyor. Oyun çok yalında Türkiye'de de 
piyasaya çıkacak fakat bu alışılmışın dışında bir şekilde 
olacak. SETA isimli bir şirket oyunun Türkçe ye çevril” 
mesi üzerinde çalışıyor ve sanırız çok yakında çalışma 
larını tamamlamış olacaklar. Hem hızlı bir strateji oyna 


mak ve 
hem de bu- 
nu Türkçe 
yapmak ol- 
dukça yeni 
ve ilginç bir 
tecrübe ola- 
cak kanaa- 
tindeyiz. 

Bekleyelim 
“ve hep bir- 
likte göre- 
ilim.. 


Ctar Trek: Ctarfleet 
Academy İle Uçun 


Genelde adventure ve simülasyon pek birbiriyle bağ- 
daşan tarzlar de- 
ğildir. Birine ağır- 
lık verseniz diğeri 
zayıflar, üstelik 
her tarzın meraklı- 
sı.da başkadır. Bu 
yüzden her ne ka- 
dar adventure 
öğeleri içerdiği 
i söylense de, 
Interplay bu yeni oyunun simülasyon olarak tasarlandı- 
Sını üstüne basa 
basa vurgulu- 
yor. Uzay gemi- 
si mi kullanmak 
istiyorsunuz, O 
zaman en küçü- 
günden en bü- 
yüğüne Fede- 
rasyon gemileri 
kullanmak, üs- 
telik (o bunlarla 
hem Romulan ve hem de Klingon İmparatorluklarına 
karşı pek çok değişik göreve çıkmak sanırız ilginizi çe- 
kecektir. Eski nesil Star Trek mürettebatı size her konu- 
da yardımcı olacak ve çok farklı stratejiler izleyerek za- 
fere ulaşmanız için sizi eğitecekler. Çok detaylı grafikle- 
re ve arabirime sahip olarak tasarlanan oyunda, gemi- 
lerin kontrol karakteristikleri basit olarak bir F-16 ile bir 
kruvazör arasında 
tanımlanıyor. Tabii 
sadece gemiye de- 
Sil, genç ve tecrü- 
besiz teğmenlerden 
oluşan bir mürette- 
bata da hakkıyla ko- 
muta etmeniz gere- 
kiyor. Bazı durum- 
larda düşman gemilerine de kumanda etme firsatı bu- 
lacağınız oyun, bugüne dek yapılan gemi simülasyon- 
ları içinde en detaylılarından biri olacak gibi gibi görü- 
nüyor. 


Eleetronie Arte Oyunları Artık 
Recmen Türkiye'de ! 


Aral İthalat Limited Şirketi, yaptığı girişimler sonu- 
cunda, Electronic Artis oyunlarının Türkiye dahilindeki 
resmi distribütörü olma hakanı aldı. Artık tüm Electro- 
inic Arts oyunlarını çıkar çıkmaz Türkiye piyasasına ulaş- 
tıracaklarını bildiren şirket yetkilileri, FHFA Road to World 
iCup 98, Nuclear Strike, Test Drive 4, Wing Commander: 
Prophecy gibi beklenen pek çok oyunun müjdesini 
veriyor. 


i - HEXENZ 
2 - SEGA WORLDWİDE SOCCER 
3 - SHADOW WARRIOR 
4 - BLOOD OMEN: LEGACY OF KAIN 
5 - WARLORDS 3 
6 - RESİDENT EVİL 
7 - DARK COLONY 
8 - PREMIER MANAGER 97 
9 - OUTPOST2 
10 - HFA SOCCER MANAGER 


Bilgiler ATA COMPUTER'den alınmıştır. 


“LEVEL Oyun Yazarları İ 
Yarışması” 
Odülleri Verildi 


Dergimizin geçtiğimiz aylarda düzenlediği oyun ya- 
zarları yarışmasında sonuçlar belli oldu ve kazanan oku- 
yucularımız ödüllerini 11 Ekim 1997 Cumartesi günü, 
Compex 97 fuarındaki standımızda düzenlenen ödül tö 
reninde aldılar. Birinci ve ikinci olan yarışmacıların ödül- 
leri ilk elden verilirken, üçüncü seçilen yarışmacı İz- 
mirde ikamet ettiğinden törene katılamadı ve ödülü 
ikendisine posta ile gönderildi. Yarışmamıza ilgi olduk: 
büyüktü, doğrusu bu kadar yüksek katılım olacağını biz 
bile tahmin etmiyorduk. Üstelik elimize geçen yazıların 
İpek çoğu oldukça iyi olduğundan jüri üyelerimiz seçim! 
yaparken oldukça ter döktü. Yarışmada ilk üç sırayı şu 
isimler aldı: 

Birincilik - Sinan Akkol (İstanbul) 
İkincilik - Hasan Başaran (İstanbul) 
Üçüncülük - Uğur Pullukçu (İzmir) 

Yarışmamıza katılan tüm okuyucularımıza gösterdikle- 
ri ilgiden dolayı teşekkür ederiz. Ancak dereceye gire- 
meyen okuyucularımız üzülmesin ve önümüzdeki aylar- 
da posta kutularını sık sık kontrol etsinler, çünkü tüm ka- 
tılımcılara bazı sürprizlerimiz olacak. 


sayısı piyasaya ee ağbi! 
- Eee, n'olucak, biz de yeni 
sayımızı piyasaya çıkardık. 
- Ama ağbi bu sayılarında 


© - Olur mu ağbi, ööle deme, daha 
piyasaya sürülmemiş oyunların bile 
demoları var! Ayrıca bu ay var ya bü 


- Ağbi gerçel 
al bak! 
(Hışır hışır hışır ) 


- Hakkaten doğruyu söyl 

sun, üstelik verdikleri de ili 
oyunu olan “Dedektif Fırti 
vay vay vay... Olsun bizim dergimizin 
de baskı kalitesi, içeriği , sayfa i 
iyi... 

- Ama ağbi, onların da bu saydığın 
özellikleri en az bizim kadar iyi. Hem 
bazı konularda... 

- Konuş, ne? 

- Bazı konularda bize göre artıları bi- 
le Var... 

- EEE bu Level'dakiler de fazla olu- 
yorlar amal!!... (Haşşırt, Huşuur) 


İk Kk olsun reklamımız 
Neyst, şaka maka dosti 
Savaşçıları olsun, gerek Di 
na gerek Galata olsun şö 
Zi höpürdeterek, gözi 

— dikmeden, “aman bi laf 
korkusu olmadan, “ülke 


dektif Fırtına 


mek gerekli ama.. 
en. nihayet. Artık. liği, 


nture'larımız devam 
hazırlanmak lazım 
dektifimizin — çi 


gecenin bi yarısı dedektifin belediye 
başkanı tarafından telefonla rahatsız 
edilmesine şahit oluyoruz, fakat bele- 
diye başkanı tahmin ettiğimiz gibi te- 
lefon sapığı değil, üzüntü içinde bir 
baba. Başkanın kızı Nur kayıp: (Klasik 
öğe no.2)! Bizim görevimizin ne oldu- 
Su hakkında ise bir tahmin yarışması 
düzenlememiz gereksiz herhalde. Her 
şey böyle başlıyor işte, kendinizi bir 


oldukça yarayabilir, ama he- 
men kolaya kaçmak yok; önce 


olarak imlecin ekranda al 
leri açıklamakta yarar val 
Göz ikonu: Bir nesne 


Ok: Ekranda gidebileceğin 
belirtir. 
Oyun sırasında topladığınız. eş) 
görebilmek için fareni 
bir kez Eri yeterlidir 


şuna basmanız takdirinde hem fare 
zi huylandırmış, hem de oyun kontrol- 
leri ekranına girmiş olacaksınız. Bura? 
dan oyun yüklemeniz, saklamanız y. 
da sesi kısıp açmanız mümkün. Hatta 
“Aabii yaa ben Türkçe oyun ne oynuy- 
cam, oyun dediğin İngilizce olur!” di- 
yenler ya da oyunu İngiliz arkadaşı 
Core a Oaatımk iieyenleriniz için bir 


<yayı seçmiz 

eyseniz dedek- 

tifimiz Si mınıza ihtiyaç duy- 
madan sahip olduğu eşyayı otomatik 
olarak kullanıyor. 
Soru: Peki ya genel olarak oyunuz 
muz nasıl, beziyor muyuz, yoksa 


olsun düşmüyor mu, oy: 
sek mi, ses-grafik kali- 
ümceklerin kaç b 


Yanıt Dedektif yine yı , en son pİ- 

aya sürülen yüksek ses-grafik kali- 
oyutlu, bilmem kaç CD'li Ad- 
'venture'lerla kıyaslarsak belki onlar ka- 


dar puan alamayabilir, ancak onlara 


“ göre çok büyük bir avantajı var: Türk- 
çe olması! Bizim mizah anlayışımıza 
göre hazırlanmış, Seslendimelin 
tonlamala 


mesin den “aapsın? Ayrı i 
i bulmacalar di anında, 


yor. Son ai bu oyünü 
üretmeyi başarabileik! 
ramicılara, bu: oyunu! sizlere 

takdim Gittiği için LEVEL'a Ve bu oyun- 
dan sonra piyasaya sürülen diğer Türk- 
çe oyunlara da rağbet etmeyi ve ya- 
pımcılara destek olmayı düşünürseniz 
kendinize bir teşekkür ediverirsiniz ar- 
tık. İyi eğlenceler, başarılar, bol şans, 
gelecek ay aynı saatte, aynı kanalda 
sizlerle beraber olmak dileğiyle ya- 
pımda emeği geçen tüm arkadaşları- 


Batu Hergünsel & 
Gökhan Habiboğlu 
guedrus&pemail.net & valenceOpemail.net 


Dedektif Fırtına'nın tüm okurlarımızın sistemlerinde sorunsuz bir şekilde çalış- 
ması en büyük dileğimiz. Bu nedenle, oyunla ilgili bir probleminiz olduğunda bi- 
zi mutlaka (212) 283 42 44 numaralı telefondan arayın. 


)OS Orta 2 
CD-ROM'unuzu sürücüye yerleştirdikten sonra, DOS ortamında CD sü ü 
ze geçin (d: ya da e: (Enterl gibi). Burada bulacağınız DEDEKTİF.EXE dosyasını ça- 
lıştırın (Dedektif yazıp Enter'e basın). Bu EXE dosyası çalıştıktan sonra ilk olarak ses 
kartı ayarları ekrana gelir. Program otomatik olarak ses kartınızın ayarlarını bula- 
caktır. Herhangi bir yanlışlık olduğunu hissederseniz (örneğin IRO'su 5 olan ses 


kartınız için 7 değeri gösteriliyor olabilir) kendiniz de ayarlayabilir ve test edebilir. 


siniz. Bu işlemlerden hemen sonra ÇIKIŞ seçeneğini tıkladığınızda oyun çalışma- 
ya başlar ve giriş animasyonları ekrana gelir. Oyun sırasında farenin 'sağ tuşunu 


© iki defa tıklayarak ses ayarının yapıldığı bölüme geçebilirsiniz. Bu bölümde ses so- 


nuna kadar açık olduğu halde oyun yeterli yükseklikte ses vermiyorsa, ses kartını- 


” zın yazılımını çalıştırarak buradan sesi açmalısınız. 


Vw la: 


ows 95 

Oyunun kitapçığında DEDEKTİF FIRTINA'nın, hızlı ve problemsiz çalışması ama- 
cıyla DOS ortamı için yazıldığı ve Windows 95 altında çalıştırılamayacağı belirtili- 
yor. Ancak biz denemelerimiz sırasında oyunu Windows 95 altında genelde prob- 
lemsiz bir şekilde çalıştırdık. Windows 95 kullanıyorsanız ilk olarak oyunu DOS or- 
tamına çıkmadan çalıştırmayı deneyin, eğer bir problem ile karşılaşırsanız DOS 
ORTAMINA GEÇİŞ başlığı altında anlatılan şekilde DOS'a geçin ve DOS ORTA- 
MINDA adlı bölümde anlatılanları uygulayarak oyunu çalıştırın. 

Bilgisayarı MS-DOS kipinde başlatmadan, Windows 95 altında oyunu çalıştır- 
mak için CD-ROM'u sürücüye yerleştirdikten sonra BİLGİSAYARIM penceresini 
açın ve CD-ROM simgesini çift tıklayın. Açılan penceredeki DEDEKTİF.EXE dosya- 
sını çift tıklayarak oyunu başlatabilirsiniz. 

DOS Ortamına Geçiş: 

Windows 95'de DOS ortamına geçmek için BAŞBAT-OTURUMU KAPAT-BİLGİ- 
SAYARI MS-DOS KİPİNDE BAŞLAT seçeneğini kullanmalısınız. Ancak sisteminiz 
DOS ortamında CD-ROM sürücüyü görecek şekilde ayarlanmamış olabilir, Bunun 
için ana dizindeki CONFIG.SYS dosyasında CD-ROM'un sürücüsünün yüklenmiş 
olması ve C:NWINDOWS dizinindeki DOSSTART.BAT (DOS'a geçerken çalıştırılır) 
dosyasında da MSCDEX programının çalıştırılması gerekir. Ayrıca aynı dosyada fa- | 
re sürücüsü yüklenmeli ve ses kartı parametreleri girilmelidir. Aşağıdaki satırlar ör- 
nek dosyalara ait, bu satırları kendi sürücülerinize ve ses kartı parametrelerinize 
uygun şekilde'değiştirmelisiniz: 


5 NECSNECSCDİDE; SYS /D:ECSCD003 
DOSSTARI.BAT Dosyası 
C.AWINDOWSXCOMMANDIMSCDEX /V /D:ECSCD003 /M:10 
GAMOUSENMOUSE.COM /L-GB 
SET BLASTER-A220 15 DI 
CD-ROM sürücünüzün ve farenizin dokümanlarında ya da kurulum disketlerin- 
de de gerekli bilgileri bulabilirsiniz. 


Oyunun sonlarında size bir şifre kelime sorulacak ve bu kelimeyi dergi ile bir- 
likte verdiğimiz Dedektif Fırtına kitapçığında nerede bulabileceğiniz belirtilecek. 
Soruda yeri gösterilen kelimeyi kitapçıktan bulup, uygun değeri girdikten sonra 
edebilirsiniz. 


Dedektif Fırtına CD'sinde ayrıca yakında CARTOON tarafından piyasaya sunula- 
cak olan Gerçeğin Ötesinde isimli oyunun demosu bulunuyor. Demoyu kurmak 
için CD'deki CARTOON/GERÇEK dizinini açın ve SETUP programını çalıştırın. Ku- 
rulum tamamlandıktan sonra, yine CD'deki GERÇEK dizininde bulunan GER- 
ÇEK 1.EXE dosyasını çift tıklayarak demoyu çalıştırabilirsiniz. 


Dedektif Fırtına'nın 
TAM ÇÖZÜM'ü 
Aralık sayımızda 


KAÇIRMAYIN"! 


ÜLEVEL 11/97. 


anlarına tüm insanlı 
imi olan bilg 


bir oyun. 
1k Pentium 


#un destekli ol 
kurulum hızla. 
olaral 


» fikir birliğine Vâr- 
azalıyordu: Birgün 

Kk aktan bikip birbirle- 
kızgınlıklarını belirtmek. için 
kestiler. Farkında olmadık- 
vardı, bağlantı bir daha asla 
yacaktı, bu sonun başlangıcı 
Plymouth: kolönisinin “altın” 
iya blokları sarsılmaya baş- 
gözlem uydusundan alınan 
imi insanların dehşetle ürper- 
oldu, tüm gezegende 

ya başlamıştı. Ancak 


ları ya da bina inşa kitlerinizi de 
deserlendirebilirsiniz, bir kamyon faz- 
Ja yiyeceği verip ihtiyacınız olan ma- 

“dene kavuşmak şüphesiz işinizi çok 

< kolaylaştıracaktır. Bunun'dışında Cam- 
bere olony Games oynarken üç 
seviyesinden birini seçebi- 
Gâmpalgn Game seçeneğini 
ii karşınıza yeni bir ekran ge- 
lecektir, bu ekrandan görev brifingi 
alabilir ve belirli hedefler hakkında bili 
gi edinebilirsiniz. İngilizcesi yeterli 
olanlar için Story kısmında olayların 
gelişimini anlatah detaylı bir hikaye 
belirli bazı; şahısların perspektifinden 
anlatılmaktadır. 


onlara bir de- 
Daha en başta 


verelim, ançak şunu 


nlarini arasında bu? 
lunan oksijen ve hid- 
rojen “moleküllerini 
açığa Çıkarıp atmos- 
ferin oluşumuna yar” 
dımcı olacaktı. 
sen eski dünyada bu” 
lunan'doğal bir orga. 
» w gnizmanını tamamen 

yeniden yapılanmış 
bir türü olan bakterinin geliştirilmesi 
neredeyse tamamlanmış ve — açıla 
test kuyularında denemelere başlan- 
muştı. Tabii Plymouth kolonisindekiler 
bu fikirden hiç hoşlanmayacağından 
konu çok gizli tutuluyordu. Ne yazık ki 
araştırmacılar korkunç bir hata yaptık 
larını farkettiklerinde artık çok geçti, 
bakteri asla tahmin etmedikleri bir hız- 
la yayılıyor ve sadece toprak yemekle 
yetinmiyordu, biyolojik kökenli olan 
ve içinde su barındıran i 
nesneyi de kısa sürede” 
na bilgisayarlarda bül 
ve insan vücudu da 
dahildi. Üstelik felaket 
bu kadarla da kalmizii 
yordu, aşırı; hızlığy 
jan bakterinin kaya pi 
korkunç bir hızla pal 
çalaması. yeraltında 


patlamalara da i 
yordu. Yani bakteri” 
den kaçmayı başarabilseniz bile sismik 
felaketlere yakalanmanız mümkündü. 


.Oyünun oynanışını anlatmak için.Ör- 
nek olarak Eden kolonisi ile oynanan 
bir Campaign oyundan kısa bir örnek 
da hemen belirte- 
lim; ki ana menüden Tutorial seçilerek 
genel bir alışana yapılabilir. Oyunda- 


iy “ki ilk göreve virüsün ana laboratuvarın 


Esas 


; yöksunüZ” Sizden istenen” bölgedeki 
araçları ve: taşıdıkları. insanları bir an 
önce uzaktaki güvenli bir bölgeye U- 
laştırmanız, bunun için önce araçlara 
Ve'sönra da gitmelerini istediğiniz ye- 
re sol mouse tuşu ile tıklamanız, bu 
Sayede hareket etmelerini"sağlamanız 
gerekli. Bir arada bulunan üniteleri sol 
tuşu besili tutup çerçeve içine'alarak 
grup halinde hareket ettirmekte müm- 
kündür. Sağ tuşa tıkladığınızda mouse 
ikonu o an seçili olan birimlerden ayrı- 
hp tekrar bağımsız hale gelir. Grup ha- 
linde seçilen üniteler için ekranın sağ, 
kısmındaki. bölümde; geneli komut 
ikonları belirirken, bağımsız seçilen 
üniteler için her birimin kendine has 
hareket ikonları, görülecektir. Mesela 
savaş aracı için saldırı komutu ya da 
yük kamyonu için boşaltma komutu 
gibi, oyundaki farklı ünitelerin değişik 
hareket biçimleri ve görevleri vardır. 


“ Bir sonra alacağınız görev ise bu böl- 


Ma, > koloni kurarak üretim 
, ve araştırmada, 


lunmak, böy 
daha sonra- 
in gereken 
bilgi ve ekipma- 

(ni hazırlamaktır. 
Ekranın sağ üst 
rafında bulu- 
ekran bölge 
lasinı göste- 
tir, ancak ünite- 

lerinizin bulunmadığı bölgeler sisli gö- 
rünecektir. Aynca gece olduğunda 
eğer araçların farlarını küçük far ikonu- 
na tıklayarak yakmazsanız bu durum 
devami edecektir. Bu haritanın altında 
bulunan bir dizi küçük ikon size koloni 
yönetiminde yardımcı olacak bilgileri 
içerir. İlki kurulu olan fabrikaları ve ne 
ürettiklerini gösterir. Sonra ki ikon eli- 
mizcieki araçlarin bir listesini verir, Bir 
sonra ki elinizdeki insan sayısını, onla- 
mn moral durumlarını ve materyal 
stoklarınızın durumunu gösterir. Onun 


“Blight unutulmamalı, bu oyunu 
üyük düşmanınız şüphesiz 


Ü 
fena olmadığını 
mek mümkü 
oyuncu genel kolon 


durumu hakkınca id Gi 


© REAL-TIME 
STRATEJİ 


Windows 95 ve NT, Pentium 60 , 
16 MB RAM, &x OD-ROM, 
50 MB HDD 


SADECE İri bİP SİZE YETER ! 


34 Sayfalık Upgrade Dosyası ve 
Muhteşem CD'si ile &iriP 


Bayilerde 


ya SONAR ye 


. 8D! 
Ep KASIN 1997 y 23010 


e j 


boyu. anlatı- 
ir efsaneden 
âwbirşey de-” 
nt Rider denen 
ka K varliklar ve onla- 
rın korkunç güçleri, yada 
en azından-insanoğlu öyle 
olduğunu sanmıştı. Sonra 
bir gün D'Esparil adındaki 
Rider emrindeki orduyla 
dünya yüzüne indi, ancak 
artık adı bile hatırlanma- 
yan bir Elf savaşçısı onu 
durdurmayı ve ordusunu 
yoketmeyi başardı. Bunun 
üzerinden; uzun zaman 
seçmiş ve olanlar unutul- 
maya başlamıştı ki, ikinci 
ve çok daha güçlü bir Ri- 
der, Korax intikam için 
geldi. Ancak o da karşısı- 
na çıkan üç güçlü savaşçı 
tarafından yokedilmekten 
kurtulamadı. Artık herşe- 
yin bittiğini ve tehdit kal- 
madığını sanan insanlar 
kendi dertleriyle uğraşmaya daldilar 
ve olanlar çağlar boyu anlatılan efsa- 
neler olarak tarihin derinliklerine ka- 
zındı. Geçen yüzyıllar insanoğlunun 
hafızasını uyuştururken, son ve en 
güçlü Serpent Rider olan Eidolon ken- 
di dünyasında hazırlanıyor, insanların 
sonunu getirecek nefret dolu planları- 
nı uygulayacağı zamanın gelmesini 
sabırla bekliyordu. Ve sonra, bir gece 
aniden gökyüzünden ateş yagmaya 
başladı, tüm birgün boyunca insanların 


en büyük krallıklarının üzerine yağan 
alev gülleleri ofduları ve şehirleri acı- 
masızca yoketü. Ardından dev taş go- 
lem ordular dört büyük komutanın 
emri altında, dört büyük krallıktan ka- 
lanları işgal etti. Şimdi dört kıtada dört 
büyük generalin, Mahşerin dört atlısı- 
nın orduları” hüküm sürüyordu ve 
Eidolon karanlık kulesinde başarının 
tadım çıkarıyordu. Onunla karşılaşma- 
ya kim cüret edecekti ? Kim olursa ol- 
sun, önce dört generali ve ordularını 


İdi 


Ölüm. 


Güçlü Çelik ve 


Kara Büyül 


Hexen 2 uzun süredir 
Konuşulan ve beklenen 
“bir oyun, ID ve Raven or- 
“taklığı sonucu Ouake en- 
gine kullanılarak yapıl- 
miş, ancak onunla kıyas 
i kabul etmeyecek kadar 
“ üstün özelliklere sahip. 
“Oyun sadece Windows 

5 altında çalışıyor Ve 
open GL standardını da 
© destekliyor. Ayrıca piya- 
Sada bulunan pek çok 3D 
*hızlandırıcılı grafik İtârtı 
“için de tam destek veri- 
#yor, kısacası tam anla- 


lemci Ve 16 mb ram takılı bir cihazda 
test ettiğimde ki bü'zaten istenen mi 
nimum. Yerim oluyor, 320x200 çö- 
zünürlükteki grafiklerle rahatça oyna- 
ma imkanı buldum. Bazıları bu grafik 
seviyesini pek yeterli bulmayabilir an- 
cak bence © kadar kötü değil, fakat il- 
le de çek iyi grafikler isterseniz bir 


yenmesi | gefekiyordüys 
Kitle, ket, Savaş ve z 


Si 


mb kadar bir yer götü 
seviyeler yüklenirken 
beklemekten kurtulursunuz. Cd sürü- 
cünüz ise en az Ax. olmali; eğer net- 
work oyunlarına katılmayı planlıyorsa- 
niz zaten güçlü bir modemihiz Var de- 
mektir. 


Öncülerin Ayak İzli 
Takip Edin! 


Hemen belirtelim, eğer Oüake W 
ve benzeri oyunlardaki: su, Katli j 
mamış şiddet, sade haritalar ve 
basit bulmacalar sizi bu tür oyün- 
lara çeken başlıca:unsürlar ise, bir 
başka deyişle tek © amacımız bir- 
kaç el ateş (o edip rahatlamaksa, 
Hexen 2 size istediğinizi” ver- 
mekte zorlatiacaktir Bu ,oyun si- 
lahların olduğu kadar böğnin de 
kullanılmasını ge « 

rektiriyor, aksi hal > 
de bir bölüm bile 
ilerleyemeden ol- 
duğunuz yerde ci- 
vatalarınızı  Siyikir- 
sınız. Öncelikle ka- 
rakter seçimi ile 
işe başlayalım, farklı sırlar mensup 
dört karakter mevcut; Paladlı 
onurlu (bir savaşçı, Crusader büyü ve 
çelik arasında dengeli. bir ilişki kuran 
bir maceracı, Necromancer öldürdük- 
lerinin ruhlarıyla beslenebileni bir kara 
büyü ustası, Assassin ise gölgelerde 
kaybolmayı ve sessiz hareket etmeyi 
başaran dişi bir katil. Hepsi az ya da 
çok büyü kullanıyor ve silahları için 
gereken cephaneyi büyü enerjisinden 


A KE 

Eki ekipman 
iZT görebiliisiniZ 
#yani o,an ki amacın 
Bilgileri size gösterir; Dört fari 
için toplam” otuzçan fazla silah 
cut, ancak çoğu ilerki seviyeleri 
kullanabileçeğiniz şeyler old 
onları bulmak ve kullanmal 
Tetmeniz gerekecek. Tam 
narken: dikkat etmeniz. ge 
önemli gösterse ekranin sol 
sindeki yaşam ve mana göste! 


bunların kapasitesi de seviyenizie be- 
raber artacaktır. İki tip büyü mevcut, 
ilki yeşil ve mavi mana kullanarak si- 
lahlarda kullandığınız büyü,  ikin&isi 
ise etraftan topladığınız artifactlar yar- 
dımı. ile envanterden seçip Return tu- 
şu ile uyguladığınız büyü. Mesela 
Summon Satan, yani iblis çağırma bü- 
yüsü için elinizde bir tek o artifact bu- 
lunması: yeterli, manaya ihtiyaç yok: 
Takım oyunları düşünülerek envanter- 
deki nesneleri yere birakmanız da 
mümkün kılınmış. Bunun haricinde 
yerde duran bir nesneyi . itebilir yada 


yerinden dırabilirsiniz. Oyunda et- 
kileşimile iniz. bir nesne 
yok gibi p bir köprüyü 
yıkabilir, S4 Hövbir arbalgt ile mız 


raklar fırlatarak agaclari ya da taş ku- 
leleri parçalayabilirsiniz. Ancak bu du- 
rum silahlarınızı; dikkatli kullanmanızı 
da gerektiriyor. Bunun dışında oynafiş 
tarzı olarak Ouake ile arasında çok bü- 
yük farklar yok. Zıplamak; atlamak, diz 
çökmek, tırmanmak, yüzmek ve büyü 
yardımıyla uçmak sıkeyapılacak hare- 
ketler. 


Dört Kıta, Dört Generali 


İlk 
Tihiz O 
azla karmasıliha- 

ügünu ve bölümler arasın- 
 dolaşıtması gerektiğini .bitirler, 
dufum bürada dasfarklı değil. Her 
Kıta kendiiçinde çok sayıda bö- 
tümden olüşuyor ve küçük bir,bil- 


İşte burada” çok ©“ önemli”bir ya 
geliyoruz. oyunu Ouake kafasıyla oy- 
hayan bir arkadaşın tam dört saat bo- 
yunca bir bölüm bile ilerleyemeden 
terlemesini seyrettim, doğrüsü sonuç- 
ta bilip bilgisayarı kapatmasına hak 
vermemek mümkün değil. Ancak bu 
çok doğaldı, bir kapıyı açmak için ge- 
reken anahtarın ya da manivelanın bir 
yerlerde gizli olduğunu sanıyor ve et- 
raftaki mesajları gözardi ediyordu. Ne 
dir bu mesajlar, nerede bulunur? Ön 
celikle etraftaki taş tabletler ve açık 
duran Kitaplara yaklaştığınızda eğer Dir 
mesaj içeriyor- 
larsa bürekrana 
yansıyacaktır. 
Büyük demir ka- 
pılar ve benzer- 
lerinin yanında 
bulunması muh- 
temel taş plaka- 
lar genelde o 
kapının nereye 
açıldığını göste- 
rip. baz de 
alakasız & *gibi 


görünen bir nesneye yaklaşmak ya da 
dokunmak onun oyundaki rolünü an- 
latan bir mesajın, çıkmasına sebep 
olabilir, bir miktar İngilizce bilmenin 
gerekliliğini  vurgulamadan geçeme- 
yeceğim:; 


Herşeye rağmen Eidolon ve gene- 
rallerine karşı duran ilk siz olmayacak- 
sınız, ama zaten burada bulunma se- 
bebiniz maceraya atılmak ya da Thyri- 
an dünyasını yokoluştan kurtarmak 
değil. Canli cehenneme kârşı başkal- 
dırmanızın, esas sebebi eski dostunuz 
Iyranithi, “sizden önce son Serpent 
,Riderive'Mahşerin Dört Atlısı'nı yoket- 
“meki için harekete geçmiş ve ortadan 
kaybolmuştu, Ancak yehilgi ihtimalini 


g mesajlar bırakmayı ihmal etmediği” 
Sreceksiniz, Gerçekten de © işi i& 
mamlamaya çok yaklaşmış fakat Eido- 


stone golem devriyesidir. Sesler gibi 
ışik efektleri de işinizi bir hayli kolay- 
laştıracaktır, derin bir suya dalmadan 
önce eğilip aşağı bakın, dalgalanan 
yosunların arasındaki koyu gölge sizi 
sabırsızlıkla bekleyen bir dip canavarı 
olabilir! Gelelim grafiklere ve efektle- 
re, doğrusu şu anda harita tasarımı 
olarak bu oyunun bir rakibi yok, me- 
kanlar tamamen gerçek mimari yapı- 
lardan uyarlanmış. Orta Çag Avrupa, 
Eski Yunan ve Mısır, Antik Latin Ame- 
rika mimarileri dört kıtanın yapısına 
cari vermiş. Binalar, “Şatolar ve diğer 
yapılar son derece gerçekçi bir plana 
uygun hazırlanmış, bunların yanında 
Ouake binaları mantıksızca hazırlan- 
mış tuhaflabirentler gibi görünmekten 
kurtulamıyor. Ayrıca doğal toprak ya- 
pisı da bu kurala uyuyor, çayırlar, 


e e 
Vu it 


Mİ 


mağaralar, tepeler öyle doğal geliyor 
ki insan;öncey /9r ve sonra da öy- 
küyü hatırlayıp ürperiyor. Yine en kü- 
çüğüne dek tüm nesnelerin üç boyut- 
lü olarak modellendirildiğini söyleme- 
liyim, düşmanlar ise en düşük grafik 
seviyesinde bile yüz hatlarına dek ne 
denli ince işlendiklerini belli o ediyor- 
lar. Zeka seviyeleri. öyle çok muhte- 
Şeri'değil, ancak hizli ve ölelürücüler, 
çeşit olarak ise pek de'az sayılmazlar, 
üstelik generaller dışında dövüşmeniz 
gereken başka Boss sinifina sokabile- 
ceğimiz yaratıklar da vari 


i 


Doğrusu bu oyun oldukça geniş ve 
detaylı, dıkça sırlarını açı- 
asla sıkmıyor, tabii 


doğru şekilde oynuyorsanız. Müzikleri 
konuya uygun hazırlanmış ve cd üze- 
rine doğrudan kaydedilmiş. Her açı- 
dan şu ana dek gördüğüm en iyi oyun 
diyebilirim. Şahsen sadece önünüze 
geleni vurduğunuz Ve koridorlarda 
koşturmaktan başka birşey yapmadığı- 
nız oyunlardan bana sıkıntı geldi. Böy- 
lesi bir atmosfere ve yapıya sahip 
oyunlara pek sık rastlanmıyor. © keş- 
fetme ve sırları çözme havasına insan 
bir defa girdi mi dünyadan kopuveri- 
yor. Yani oradasınız ve olayları yaşı- 
yorsunüz, daha ne denebilir ki? Ta- 
mamsyüksek kaliteli grafikler için pa- 
halı sistemler gerekiyor, ama sonuçta 
şuda bir gerçek ki, eğer siz hayal gü- 
cünüzü çok zaman önce Yyitirmişseniz 
zaten o duyguları size hiçbir şey yaşa- 
tamaz. Hexen 2 maceraya atılmak is 
teyenler . için biçilmiş kaftan; 


Pentium 100 İşlemci,16 Mb. RAM, 10 Mb. HDD, 
4x GD-ROM, Windows 95 


nen mezun ol- 
seni uzak koloni- 
birine gönderirler. Vay canına; 
Torunum büyümüş te kurmay subay 
bile olmuş, işte şimdi iyice yaşlan& | 
mı farkettim. Zaman nasıl da geçiyor, 
51. Bölge Askeri Akademisinden me- 
zun olduğum günü daha dün gibi ha- 
tırlıyorum. oysa, hele Pan 
Luma Industries ile sözleş- 
me imzalayıp Mars koloni- 
sine gönderilişim ve meki- 
Sin yüzeye inişi, kuman- 
danlığa başlamam! Heh 
heh heh, o zamanlar çok 
genç ve heyecanlı bir tip- 
tm biliyor musun, şimdiki 
nesile bakıyorum da sanki 
tüm bu imkanlar size çok XX 
normal geliyormuş gibi 
heyecansızsınız. Ama be- 
nim zamanımda tüm bu 
teknolojik gelişmeler, dev 
uzay gemileri ve uzak yıl- 
dız sistemlerindeki koloni- 
ler sadece bir hayaldi. Ah 
sahi, sana Marsi 
wyaşacıSım 


ecrübelerimi hiç nlatmadım değil 
mi? Çok normal, doğduğundan beri 
baban seni yatılı okulliağ önderip 


durdu, seni neredeyse senede bir gö- 
rürdüm. Off, gel şuraya otur da iki sa- 
tır laf edelim, gelirken iki şişe soğuk 
bira ve bir de puro getir, ama sentetik 
olanlarından istemem, zaten arük her- 
şey sentetik bari onların gerçeğini içe- 
yim, aynca bana sağlığım hakkında 
» nutuk çekme. Ben ne savaşlardan sağ 
çıkmış bir adamım, üstelik artık zaten 
günlerim sayılı, bari ağız tadıyla se- 
bermeme izin verin. 


e e 
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şBenim zamanımda evlat, para her- 
şey defekti. Dev şirketler her konuda 


Ö; ibiydi, onları ilgilendiren iki şeyi za 


“vardı; daha çok para kazanmak ve ra- 


kipleri safdışı bırakmak. Onların bu po- 
litikaları yüzünden insanlık çok büyük 
zarar gördü ve sonunda kendi kazdık- 


ları kuyulara düştüler, ama bu başka 


bir hikaye. Neyse, teknoloji geliştikçe 
dünya onlara dar gelmeye başladı. ön- 
ce Ay ve sonra da Mars ile ilgilenme- 
ye başladılam Derken birgün araştırma 
gemilerinden biri Mars yüzeyinde de- 
taylı bir keşif gezisi yaparken daha ön- 
ce bilinmeyen bir madene rastladı. 
Petra-7! Bu maden genelde gaz halin- 
de bulunuyor ve gezegenin derinlikle- 
rinden yüzeye çıkıyordu. üpki ikiyü- 
zelli sene önce dünyada kullanılan fosil 
yakıtları gibi! Ne var ki bu madenin çok 
farklı özellikleri vardı, basit bir işlemle 
saf enerji haline dönüştürülebiliyor ve 
bu enerji de radyo dalgalarıyla aktarı- 


çken! 


labiliyordu. Doğrusu a m çe. 
2 ken ya için bnn nimetti. 
Bu nda özel şirketler Mars üze- 
hasyon işleminin uygu- 
tenin yaşanabilir bir 

arı sıvadılar, ama 
“bunun altından 
kimsenin tek başına kalkması mümkün .... 
değildi. Maden çıkarma haklarını da 
aralarında bölüşeceklerdi, böylece 
herkes mutlu ( olacaktı. 
Sonra hesapta olmayan 
aksilikler çıkmaya başladı. 
sabote edilen tesisler, or- 
tadan kaybolan ekipman- 
lar, devriyeden dönme- 


Me 


rkes bunun 


bir diğerini 
duğunu sanıyordu. Ama 
çok geçmeden esas se- 
bep kendini gösterdi. Ha- 
yır. evrende yalnız değil- 
dik ve başka bir ırkın da 
güneş sistemimizle ilgili 
planları vardı. Bunlar ken- 
dilerine Taar diyen bir ırktı. yaklaşık 
beşyüz yıldır güneş, sistemini inceli- 
yorlardı. Aslında ilk başta ilgileri sade- 
ce bilimsel merak üzerine kuruluymuş, 
sadece bizim sistemimizi değil, başka 
sistemleri de inceliyorlarmış. Ancak 
çok uzaktaki dünyaları beklenmedik 
bir dizi doğal afet sebebiyle yaşanmaz 
hale gelince yokolmamak için kendile- 
rine yeni bir yer aramaya başlamışlar. 
Tüm bunları ele geçen bir Taar kuman- 
danının sorgulanması sonucu öğren- 
miştik. Tabii gerçek ortaya çıkınca 
herkes daha sıkı bir yardımlaşma içine 


girdi, ama Taar kölonicileri Mars yüze; 


j yine çoktan yayılmışlardı. zin O Za- 
manlar biraz para ke 


rardık. İşte şu arkada görünen krater 
şeklindeki sarı dumanlar saçan çukur 
aktif bir Petra-7 madeni, üzerinde gör- 
düğün büyük kuleli araç ise gezici bir 


— rafine, bu madenler bir süre sonra tü- 


keniyordu, etrafta devriyeler dolaştırıp 
yenilerini aramak gerekliydi. Yeni bir 
bina kurduğumuzda dev indirme ge- 
misi gelir, istenen binayı hemen yeri- 
ne yerleştirirdi. Ayrıca bu gemiler des- 
tek birlikleri indirmek ya da ağır 
yaralanan kumandanları alıp hastane 


sabına » 
T, hmmm, sanırım bir kahve 


zanmak ve maceraya a- 
tılmak isteyen bir genç- 
tim, en iyi seçenek as- | 
keri eğitim alıp özel bir- | 
liklerden biriyle sözleş- 
me imzalamak gibi gö- | 
rünüyordu. Ben de 51. |: 
Bölge ; Akademisi'ne 
başvurdum, burada ku- | 
mandan adayları temel 
eğitimden geçerler ve 
sonra bağlı oldukları,şir- 
ketin emrindeki birlik- | 
lerde görev alırlardı, Te- | 
mel eğitimde bazı özel 
koşullar öğretilir ve düş- || -«* 
man olarak ta robot 
dironlar kullanılırdı. Ku- 
mandanlık zor işti, doğ- 
rudan savaş meydanında diğer birlik- 
lerle beraber çarpışmak ve bu arada e- 
limdeki komuta cihazından birliklerin 
ve koloni binalarının durumunu denet- 
lemek zorundaydım. Hatta bazen tek 
başıma devriye gezmek zorunda bile 
kalırdım, çünkü komutan olduğum İ- 
çin en pahalı donanım bana verilir ve 
bu sayede daha geniş bir alanı görebi- 
lirdim, Diğer askerlerin ve yer birimle- 
rinin çoğu çok kısıtlı bir görüş mesafe- 
sine ve silah menziline sahipti. 


Mars yüzeyindeki çalışmalar her 
bölgede olumlu sonuç vermemişti. Su 
ve orman çoğu yerde vardı ama bazı 
sahalar tamamen çöldü. Harekat bü- 
yüdükçe ve eleman sayısı arttıkça et- 
rafi denetlemek zorlaşıyordu, neyse ki 
elimizdeki ekipmanlar bir hayli geliş- 
miş olduğundan etrafa dağılan birlikle- 
rimi görmek ve onlarla iletişim kurmak 
her zaman mümkün oluyordu. Ah, 
bak burada eski fotoğraflarım var, bel- 
gesel değeri olduğundan bol bol re- 
sim çekmek kumandanlar arasında 
adetti. Mesela bak bu resimde ana ko- 
oni binasının yanında duruyorum, bi- 
nalar çeşit olarak fazla değildi ve 
onları aynı yerdeki beton zemine ku- 


gemisine götürmek için de kullanılırdı. 
Bir kumandan olarak belirli aralıklarla 


“zoro() #350 


destek isteme hakkım vardı, bazı gö- 
revlerde ise ben istemeden gelirdi. Şu 
fotoğraf ise beni ve başka şirketler he- 


'molası esnasında çekmi- 
siz bunu, Üzerimizdeki 
Ihlara dikkat et, bunlar 
di imkanlarımızla a- 
ırma yapıp güçlen- 


standart olarak dağı- 
malzeme doğrusu 
işe yaramazdı. Şu 


Uydu baglantısı ile savaş 
l “alanını, tabii orada her- 

“ hangi bir elemanım Var- 
ei “© sa, havadan görebiliyor- 
dum. Bak burada ne var, 
data pad kullanma kla- 
| vuzu, ben bunu atma- 

mış mıydım? Bunu aka- 
demideyken her kumandana dağıtır- 
lardı, tabii şimdi bunlar sizin için anti- 
ka sayılır ama o zaman muhteşem bir 
yenilikti. İşte şu ekran bölgeyi ve üze- 
rindeki herşeyi havadan görmeni sağ- 
liyor, alttaki minik kısım telsiz mesajla- 
ri için, sağ taraftaki ekranlar ise genel 
bölge haritası ile komut ekranı. Bu ko- 
mut ekranından yeni birliklerin ve bi- 
naların üretimi, zırh ve silah geliştirme 
araştırmaları ayrıca birliklerin genel ha- 
reketleri ile ilgili komutları verirdim. 
Mesela üç yeni Reaper robotu lazım, 
üç kere Reaper resmine ve sonra Build 
tuşuna bas ve hop, işte mekanik be- 
beklerim sıcağı sıcağına fabrikanın ka- 
pısindan çıkıyorlar. Tabii kasada paran 
varsa! O para dalgasına ne zorluklar 
çektik, bazı bölgelerde bol düşman ve 
azıcık Petra-7 olurdu, o zaman işin 
yoksa bekle de uydu aracılığıyla şirket 
sana damla damla kredi göndersin. Bir 
de merkezden alelacayip komutlar ve- 
rirlerdi, yok kayıp kumandanı ara bil- 
mem ne. Ya ben burada Taar saldırısı- 
na zor dayaniyorum, bir de işim yok e- 
limdeki kısıtlı gücü bölüp aramaya çi- 
kacağım, oh ne ala! Hele bir de başka 
şirketlerle ortak girdiğimiz çarpışmalar 
var ki evlere şenlik. Neyse ki elimizde 
S.A.R.G.E, diye bir cyborg vardı da 
bunu başka rafinerilerin yanına sokup 
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Petra-7 çalabiliyorduk, işin pis tarafi 
bunu Taar birlikleri de yapabiliyordu. 


Doğrusu çarpışmalarımız çok kanlı 
seçerdi evlat, hele gece olup ta etrafa 
karanlık çökünce herşey daha dehşet 
verici bir hal alırdı. Biz genelde meka- 
nik araçlar kullanırdık, ama Taar asker- 
leri çok daha ürkütücü araçlar kullanır- 
dı. Onlar tamamen genetik mutasyo- 
na uğratılmış ve vahşileştirilmiş ya- 
bancı organizmaların desteğinde sa- 
vaşa girerlerdi. Bazılarının üzerine 


silah bile yerleştirmişlerdi. Ama iş bu- 
nunla bitse iyi, gezegendeki çalışma- 
larımız esnasında ne bulduk dersin? 
Neredeyse altmışbeşmilyon yıl önce 
yokolmuş bir uygarlığın izlerini, üstelik 
geride bıraktıkları araçlardan bazıları 
hala çalışır durumdaydı ve ele geçiren 
tarafın üstünlük kazanmasına imkan 
tanıyacak kadar da güçlüydüler. Bun- 
arın yüzünden öyle çok adam kaybet- 
tim ki, bazen savaş alanı tam bir kan 
gölüne dönüyordu, pek çok iyi askerin 
parçalanmasına ya da delirmesine şa- 
hit oldum. Bir keresinde gece vakti 
adamlarım bir Taar mayın tarlasına 
düştüler, ben ve birkaç asker dağılmış 
bir durumda zar zor kaçmayı becerdik. 
Bazen diğer kumandanlarla cybernet 
üzerinde kaışılıklı tatbikatlar yapar, 
böylece kendimizi hazırlamaya çalışır- 
dık, ama tabii her zaman bunu yapa- 
cak boş vakti olan birilerini bulmak 
mümkün olmazdı. Yine de bir görev 
aldık mı, tüm imkansızlıklara rağmen 
geceler ve günler boyunca hiç uyuma- 
dan çalışır, başarılı olmaya bakardık, 
hayatta kalmanın başka yolu yoktu. 
Bugün bile herşey çok net bir şekilde 
gözümün önüne geliyor, karanlık ve 


sakin bir gecede d z 
lerimi görüyorum, ra 


m gibi elimizdeki ekip- 
anın türü bugüne nazaran çok kisit- 
lıydı, esas sorun elindekileri en iyi şe- 
ilde kullanmaktı. Bildiğim kadarıyla 
imdi ordunun böyle sorunları yok, 


“ama unutma bizler özel şirketlerin özel 


ordularında görev yapıyorduk ve onlar 
her konuda gerçekten çok cimriydiler. 


g Oh, vay canına şu hale bak saat kaç ol- 


den sürüyle Taar 
talık karışıyor, kim netede 
çok zor. Çığlıklar ve patlamalar karan- 
lığı yırtıp Mars göklerinde yankılanı- 
yorlUh, sanırım bir bira daha içece- 
gim, hatta iki tane daha iyi olur, belki 
yeterince sarhoş olursam o korkunç 
saatleri unutabilirim. Doğrusu ya, o 
günden sonra başka savaşlara da gir- 
dim, ama hiçbiri Mars görevleri kadar 
bende iz bırakmadı, tam bir bölgeyi 
güvenliğe aldım derken bir uçan dai- 


re belirir, bir sürü Taar askerini 
$ ? vw 


ortalığa döküp tozolurdu. İşin yoksa 
dökülenleri temizle bakalım, hıh hıh 
hıhhhh! Bunu asla aklından çıkarma 
evlat, savaş alanında her zaman esnek 
davrananın kazanma ihtimali daha 
yüksektir. Küçük bir kuvveti devriye 
görevine çıkarmak sana avantaj sağla- 
yacaktır, böylece yaklaşan düşmanı 
önceden görebilirsin ve önlem alabi- 
lirsin. Bizim zamanımızda hava kuv- 
veti kısıtlıydı, elimizde hafif zırhlı tek 
bir model uçak vardı, ben bunları ge- 
nelde keşif ve topçuların koordinas- 
yonunda kullanırdım. Şu fotoğrafta 
gördüğün kule ise sabit füze rampası, 
bir yere gönderip kurulmasını emret- 
tiğin zaman savaşın sonuna dek orada 


uş, neredeyse öğleyi geçiyor. Bu- 
ün birkaç eski silah arkadaşımla bulu- 
caktım. Heh heh, evet çok doğru 
ildin evlat, eski ve paslı tüfekler bir 
raya gelip birbirimize eski savaş yara- 
larımızı göstereceğiz. Sonra da her 
halde kafa çekip romatizmalarımızdan 


yakınırız, ya da bir mekiğe atlayıp şu 
yeni yörünge istasyonunda piyasa 
yapmaya gideriz, duyduğum kadariy- 
la orası bayağı neşeli Ve TEhkli bir yer- 
miş, hıh hıh hıhhh! Eeee, eski paralı 
askerler böyledir, canları çıkar ama 
huyları çıkmaz, hep günü birlik yaşar- 
lar. Herhalde sen de yolculuk için ha- 
zırlanırsın, beni habersiz bırakma ev- 
lat, senden başka akrabam kalmadı, 
Gittiğin yerden beni ararsan bir ara €s- 
ki gemime atlayıp kafanı şişirmeye ge- 
lirim. Şimdilik hasta la vista, baby! 


Mad Dog 


REAL-TIME 
STRATEJİ 


ATA COMPUTER 
Tel: (218) 543 59 19 


Windows 9-5, Pentium 100, 16MB RAM, 
4X CD ROM, 20 MB. ADD 


Blood hoşuna gitti mi ? Ce- 
Nı hahahahahaaaaa! Geri- 
tahmin edebilirsiniz, kan 
apmayı sevenleriniz için he- 
n erşey bitmedi. Şimdi küveti dol- 
durma ve kadehleri soğutma sırası göl- 
gelerden gelen adamda, ama bakalım 
Shadow Warrior bu işte vampir dostu- 
muz kadar büşarılı mı ? Öyle ya, her 
önüne gelenin en kanlı oyunu yapmak- 
la övündüğü bu zamanda insan dietine 
çok özen göstermeli, ne de olsa yeter- 
siz' beslenme kötü sonuçlar doğurabilir; 
Ama korkmanıza gerek yok, yaşlırdös- 
tumuz”Lu Wang katanasından 'geleni 
ardına koymuyor ve karşılaştığınız düş- 
manlarda,şkendi. deyimiyle “kişilik böz 
TünMesi" yaratıyor, elinizin kana bulan- 
ması için artık fazla bir sebep ve çaba- 
ya ihtiyağınız Vo 
ii 


Bu oyun temel olarak»Duke Nukem 
engine üzerine kurulmuş bir yapıya sa- 
hip; ancak, genel, olarak “ondan daha 
gelişmiş ve detaylı Ey şekilde ta- 
sarlanmış. Çalışmak için Pentium sınifi 
bir işlemci ve en az 16 mb tam istiyor, 
-<P-100we 16 mb. takıl iyi çalışan bir 

makinede testetti imde 640x480 gra- 


fillerle son derece rahat oynama imka- 


- m buldum, ancak şunu hemen belirte 
yim ki setup 


d “mb kadar boş bir alana 
ihtiyaç var, tabii bir d az 4xhızlı « 
sürücü gerekli. Anı 
Ğ sonra müziksiz oyna- 
eniz cd olmadan da 


ölgelerden Gelem 


oyunu çalıştırabilirsiniz. Tüm m 
soundtrack şeklinde cd üzerinde kayi 
lı ve oyunda bundan ayrı midi müzik- 


- leri mevcut değil. Oyun sekiz kişiye 


kadar network oyunlarını destekledi- 
Sinden güçlü bir modem ihtiyaç liste- 
sindeki bir başka madde. 


i Katana ve Shuriken 


Lu Wang eski bir Ninjitsu ustası, 
uzun zaman sonra katanasını kuşan- 
masına sebep olan kişi ise Zilla, kara 
büyü ve teknolojiyi birlikte kullanıp 
tümsdünyayısele geçirmeyi planlayan 
bir Japon endüstri 'devisAncak Lu 
Wang alıştığımız kahraman tiplemesi- 
nin.çok dışında kalıyor, öyle ki Duke 
Nukem bile onun yanında biraz sönük 


“daha pek çok kara aracını, sürat tekne- 


üstlük hasta edici İL espri al 
Var, sadece Japon aksanıyla de- 
vamlı yumurtladığı vecizeler bile karşı- 
sındaki insanın işini hızla bitirmeye ye- 
ter. Kılıcıyla ortadan ikiye biçtiğit ada- 
ma kişilik bölünmesi teşhisi koyuyor, 
bozuk bir araçla karşılaştığında herhal- 
de dandik Amerikan malıdır diye dal- 
ga geçiyor. Tabii olaylar da konuya uy- 
gun yerde, Japonya'nın farklı mekanla- 
nında geçiyor, bazen bir şehir, bazen 
de sıcak kayalar püskürten bir yanarda- 
gın etrafı olabiliyor. Genel olarak çoğu 
bölümde bol miktarda su E Gi 
dan, dibe daldığınızda yukaffda bir , 
va göstergesi beliriyor, sık sık yukarı” 
çıkmak sağlık açısından çok gerekli 
çünkü gördüğüm kadarıyla oyunda 
dalış tankı gibi birşey yok. Genel olarak 
oynanış tarzı Duke Nukem ve benzer- 
lerinden farklı değil, klavye ya da mo- 
use ile oynayabilirsiniz, eğer elinizde 
varsa gelişmiş analog, joystickler de 
destekleniyor. Ne war ki . oyunda di- 
ger pek çoğunda bulunmayan bir özel- 
lik var; çok sayıda aracı rahatlıkla kulla- 
nabiliyorsunuz. Mesela bir bölümde 
dev bir tank karşınıza çıkıyor, yapma 
nız gereken taretine çıkıp kumanda 
paneline döndükten sonra Space tuşu- 
na basmak, bundan sonra tekrar Space 
tuşuna basana dek Lü Wang aracın ku- 
mandasını bırakmıyor. Tank dışında 


sini ve silah bataryalarını kullanabiliyor- 
sunuz. Ancak tüm bu araçlar tahrip 
olabiliyor, hatta bazılarını bulduğunuz- 
da hasarlı durumda Olün n 
yapmanız gereken öncelikle bir Repai 
Kit, yani tamir takımı bülmak. Elinizd. 
bir tane olduğunda lu aracı otomatik; 
man onarıyor, Bunun dişinda envan 
rinize katacağınız sis bombası, zehirli 
gaz bombası. ışık bombası, medik 

bi malzemeler size avant 

ancak şarjörü dolu 
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LEVEL 


Ad... Ee Soyad: 
Ev Adresi: 


— — Posta Kodu: Şehir: O) Adıma kesiniz. 
Tel: ( ) Faks: ( ) ği O Firma adına kesiniz 
Firma İsmi: İD Ör LET 
Firma Adresi: ||| İVAD.NOirerrikei ares arrassmesesemennesee 

e ni — — — — 7 Vogel Yayıncılık Ltd. Şti. -İstanbul 

—— PostaKodu: o. Şehir: — V Osmanlı Bankası Levent Şb. 

Tel: — — Faks: | e — e Hesap Na: 337 655-353 
V Yapı Kredi Bankası 

Tarih: İmza: Otosanayi Şb. 


Hesap No:1-002808-4 
V Toprakbank 
Levent Şb. 
Hesap No: 234328 


Dergiyi (İ Ev Adresime (İ İş Adresime gönderin. 


O 6 Aylık (İ 71 Yıllık abonelik bedeli olan 
Cİ Kredi kartı hesabımdan alınız. 
O Visa Öİ MasterCard/Euro Card Son Kullanma Tarihi ...... esasa 


TL'yi, 


Osmanlı Bankası şubelerinden havale masrafı 
ödemeden havale yapabilirsiniz. 
Bulunduğunuz birimde bu bankanın şubesi 
yoksa herhangi bir banka şubesinden EFT 
(Elektronik Fon Transferi) 
sistemi ile sadece EFT masrafı 
ödeyerek havale yapabilirsiniz. 


Kart No: — 
(İ Posta çeki ile ödedim. Makbuz ilişiktedir. Posta çeki Hesap no:VOGEL 105 30 42 
(İ Banka hesabınıza yatırdım. Makbuz ilişiktedir. 
v Merkezimize her ayın 20'sine kadar ulaşan abone müracaatları 
ilk çıkacak sayıdan itibaren, 20'sinden sonraki kayıtlar ise bir sonraki ay için alınacaktır. 
V Ödemeyi kredi kartı ile yapacaksanız telefon ya da faksla abone olabilirsiniz: 


VOGEL YAYINCILIK LTD.ŞTİ. Peker Sokak 26 Kat 3 Levent - İstanbul 80620 Tel: (212) 283 42 44 Fax: (212) 281 39 08 


Crir, 


i N — Soyad: — — 
Ev Adresi: FATURA BİLGİLERİ 
NN Posta Kodu: - Şehir: Ni 3 Adıma kesiniz. 
Tel: ( ) Faks: ( ) Ni NN Firma adına kesiniz 
Firma İsmi: V.Dairesi 
: a N V.D.No:.. 
Firma Adresi: — 
mi ——— > Vogel Yayıncılık Ltd. Şti, -İstanbul 
——— Posta Kodu: — Şehir: — — — V Osmanlı Bankası Levent Şb. 
Tel: ( ) > ği Faks: | )  — Hesap No: 337 655-353 
V Yapı Kredi Bankası 
ih: İ > Otosanayi Şb. 
Esiri imza: Hesap No:1-002808-4 
* Dergiyi Lİ Ev Adresime (İT İş Adresime gönderin. V Toprakbank 
Levent Şb. 
0 6 Aylık (İİ 1 Yıllık abonelik bedeli olan semer TU'yi, Hesap No: 234328 
m Kredi kartı hesabımdan alınız. Osmanlı Bankası şubelerinden havale masrafı 
(İ Visa ( MasterCard/Euro Card Son Kullanma Tarihi ...... esi nieğeren ödemeden havale yapabilirsiniz. 
Bulunduğunuz birimde bu bankanın şubesi 
Kart No: — yoksa herhangi bir banka şubesinden EFT 


(Elektronik Fon Transferi) 
sistemi ile sadece EFT masrafı 
ödeyerek havale yapabilirsiniz. 


CI Posta çeki ile ödedim. Makbuz ilişiktedir. Posta çeki Hesap no:VOGEL 105 30 42 
(İ Banka hesabınıza yatırdım. Makbuz ilişiktedir. 


V Merkezimize her ayın 20'sine kadar ulaşan abone müracaatları 
ilk çıkacak sayıdan itibaren, 20'sinden sonraki kayıtlar ise bir sonraki ay için alınacaktır. 
v Ödemeyi kredi kartı ile yapacaksanız telefon ya da faksla abone olabilirsiniz: 


VOGEL YAYINCILIK LTD.ŞTİ. Peker Sokak 26 Kat 3 Levent - İstanbul 80620 Tel: (212) 283 42 44 Fax: (212) 281 39 08 


LEVEL'DAN BIR HIZMET DAHA! 


, 


Sizlere sunduğumuz bedava çözümlerin yanında yeni bir hizmet daha başlatıyoruz. 


Amacımız sizlerin yazılım, donanım ürünlerini satın alırken 
Level okuru olmanın ayrıcalığını yaşamanız. 
Bundan böyle Level size her sayıda bu indirim kuponlarını vermeye devam edecek. 


Bu kuponlar ait olduğu ürünün alımı sırasında üzerinde belirtilen 
miktar kadar indirim olanağı sağlayacaktır 


, © Askey Dynalink 33.6K 
fax/modem veya 


© Mitac L1555GD 15” Monitör 
için 


10060011 


Bilgi İçin: 
ALBİM: (216) çirdirim 3351 


© Star ICISIl Yazıcı 


14600000011 


Bilgi İçin: 
ALBİM: (216) 349.3351 


55 Ekran TV hediyeli 
© Herhangi bir Vestel Asteo PC © ZET Economist 


ile Panasonic KX-P6100 LaserJet 
yazıcıdan oluşan pakette 


i0-00AUUTL 


PROMAKRO: İst e 221. ee öğe 
Ank (312) 468.9850 


ö-000.000:1. 


Bilgi İçin: 
YAMAN PAZ.: (212) , 


El Üstü Bilgisayar 


0.000.001. 


Bilgi İçin: 
LİNKSOFT: İst (212) 7 
Ank (312) 468.2656 


Orak X. 
000400021. 


Bilgi İçin: 
RAKS NEW MEDİA: (212) nn. 


© Sony WM-EX 116 
Wolkman Radyosuz 
20000001 
indirim / 


Bilgi İçin: 
YAMAN PAZ.: (212) 652.8100 


166 MMX Special PC 


5000.00. 1 


Bilgi İçin: 
INTERACTİVE: (212)212.3536 


8 Sony MDR-CD270 Kulaklık 


200000014. 


Bilgi İçin: 
YAMAN PAZ.: (012) ai 


© English Plus Komple Set 
(II CD ROM) 


154000.000.11 


Bilgi İçin: 
RAKS NEW MEDIA: (212) gr yi 


© 1ogo Perfect English 


12004000212. 


Bilgi İçin: 
LOGOMOTİF: (216) a 1 


© 10 Oyunları 


500.000.114 


Bilgi İçin: 
LOGOMOTİF: (216) 449.3490-1 


Star LCISII Yazıcı 
9 pin, 136 kolon, 270 eps hız. 
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lale 
English Plus Komple Set 
(11 CD ROM). Her CD 
120 saatten fazla etkileşimli 
eğitim mena dilediğiniz 
an yararlanabileceğiniz 
Türkçe sözlük, Türkçe 
gramer kitabı ve Türkçe 
yardım menüleri, 29,000'i 
aşkın sözcük ve deyim. 


GIA 
SHNGLSİİ 
Doğru kelimelere mükemmel ngilizce 


taonorie 


Logo Perfect English 
Mükemmel İngilizce için, 
Mükemmel Kelime Hazine. 
İngilizce kelime bilginizi 
geliştirmeniz için tasarlanmış 
bir multimedya eğitim programı. 


10 OYUNLARI 


U 

. 

LU 

10 Oyunları ' 

Bilgisayarınıza, fi 
arkadaşlarınıza ve ailenize 

karşı oynayabileceksiniz > 

1IÇoyunlarında, kendinizeen * 

amansız rakip yine U 

kendiniz olacaksınız, ' 

LU 

LU 

. 

U 
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Askey Dynalink 
V14330H -L33.6K 
fax/modem, voice, speaker 
phone (full duplex), Pnp, 
renkli kutuda, 


 Mitac L1555GD 15”, 
© Düz Kare, Düşük 
Radyosyonlu (MPRIM, 
NI- 1024X768, 0.28nmn, 
SVGA Dijital Monitör 
Süper Online İnternet 
paketi hediyeli 

(Ii ay kullanım olanaklı) 


Herhangi bir Vestel Asteo PC ile Panasonic 
KX-P6100 LaserJet yazıcıdan oluşan 
Vestel 55 ekran TV hediyeli paket. 


Sony D-153 Discman 


“ Casio CASSIOPFLA El Üstü Bilgisayar 
© Yeni Microsoft Windows CE Işletim Sistemi, 
” Microsoft Pocket Word ve Pocket Exel, Masa üstü 
Windows 95 ile seri bağlantı, Dokunmatik ekran, 
İnternet'e erişim, 4 veya 6 Mbyte RAM, Halil ve 
ergonomik kullanım(380 gr.) 


TALK NOW Dünyanın 46 dilini iyi ve 
hızlı bir şekilde öğrenmek isteyenler için tasarlanmış 
Talk Now; eğitim, test ve ödül olmak üzere 
üç bölümden oluşmaktadır. 


Sony WM-EX 116 Wolkman Radyosuz 
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Oyun pek çok açıdan Duke Nukem 
ile benzerlikler gösteriyor, bunlardan 
bir tanesi de bölümü bitiriş tarzı. Çoğu 
bölümde yapmanız gereken oyundaki 
Yin Yang amblemine benzeyen büyük 
düğmeyi bulmak, ancak bazen belirli 


bir yere ulaştığınızda ya da birşeyi yap- 
tığınızda da b bitebiliyor. Oyunda 
iki düzine kadar bölüm mevcut, genel- 
de haritalar çok büyük sayılmazlar, an- 
cak çoğunlukla yeterince karmaşıklar, 
bazen bir kapıyı açmak için anahtar kul- 
lanmak yerine fazla karmaşık olmayan 
bir bulmacayı çözmeniz gerekebiliyor. 
Etrafla olan etkileşiminiz bir hayli yük- 
sek sayılır, bunun anlamı basitçe söyle- 
mek gerekirse, ağır silahlatı”kullanırken 
nispeten dikkatli olmak 

ve:dar kayaliklar- Ki 

da dola- 


ların ve köprülerin 
pis huyları var. Çevrenizden gelen ses- 
leri gerçek bir'ninja gibidikkatlice din- 
bir hayli kolaylaştıra- 
düşmanlarınızın pek 
göz önüne alırsanız 
köşeyi dönüp bir düzine kızgın savaşçi- 
nın içine düşmek pek iyi olmaz:”Hayır 
“dostlar, doğru duytlunuz, ateş ettiği- 
nizde eğilip siper a kurşunlarınızın 
önünderi ;kaçan, arka dolanmaya 
çalışan, mermiyi yiyince? : 
ayan tiplerle, dolu bir © 
hiçbiri net Üzerinde kal 


ağası da bel 

ar ki stumuz Lu WE 
abartılı bir silah kolleksiyon 
sayılır. Tıpkı İsviçre çakılar 
lahın birden fazla fonksiyona 


duğunu da hemen ekliyelim. 


NUKE, NUKE, NUKE | 


İşte sıra silahlara geldi, bir nolu tuş 
iki yakın döğüş silahını barındırıyor, 
Lu'nun seri darbeli yumrukları ve ses- 
ten hızlı iş gören muhteşem katanası, 
yani ninja kılıcı, özellikle buna bayıla- 
caksınız. İkinci tuş Shuriken, yani nin- 
ja yıldızlarını devreye sokuyor, bunla- 
rn taş duvarlardan sekmek gibi bir 
hobisi var dikkatli olun. Ardından çok 


namlulu otomatik tüfek geliyor, bunun 
da iki atış tarzı var; tuşa ilk bastığınız- 


da tek tek atış yapıyor, ikinci basışta” 


ise üzerinde üzerinde,çift ışık yanıyor 


“ve seri halde dört fişek sıkıyor. “Sonra 
ri atışların krali; eğer N 
lâha bülursanız tek 


Ki silah ise Uzi, 


an Kurtulursunuz. 


kli parçalaribuldu-* 
den dâha etkili bir 
ker devresi birkaç 
i ısıya güdümlü kı- 
bir arazide'hede- 
ok az çünkü füze 
liyor. Ancak eğer 
nükleer başlık fır- 
.Gi& sahip, öyle ki fü- 
:zenin düştüğü yetden uzun süre rad- 


" yoaktif dumanlar" tütüyor ve bölgeye 


girenleri zehirliyor. Daha pek çok silah 
mevcut ama herşeyi anlatıp işin tadını 


Genel olarak ele aldığımızda bu iyi 
bir oyun, Duke Nukem ile olan akraba 
liğını saklamaya, farklı 1 ol filan 


güyig uni” 
Bisilah Vali roket j dü 


ii 
çalışmıyor. Hatta arada Duke ve Blood 
ile inceden dalga bile geçiyor. Beni ra- 
hatsız eden birkaç nokta dışında ku- 
sursuz sayılabilir, bu noktalar bekledi- 
ğimden daha az harita ve düşman bu- 
lunması, bir de Boss yaratıkların 
cık özensiz tasarlanmış olması, tabii bi 
kolay bir oyun olduğu anlamına gelmi- 
yor. Çoğu harita sizi uğraştıracaktır ve 
Boss ile kapıştığınız bölge de genelde 
pek sakin bir yer olmayacak. Üstelik ba- 
ZI işleriniz için uzaktan kumandalı maz 
ket 
cek. Ayrıca her bölümde yeralan Secret © 
odaları bulmak da öyle pek kolay'değil. 

Atmosfere gelince, hiç fena sayılmaz. 

Değişik tempolu"ve içinde uzak doğu 

gzgileri bulunan müzikler İnsanın havar. 

ya girmesine birshayli: Yardımcı 
oluyör» «Bazen 'netwörk 
«oyunlarına daha 


olacak bi- 
a çimde , tasarlan- 
mış gibi bir'hisse “kapıl- 
madım desem yalan.olur, amasantık her 
oyun öyle yapılıyor. Bu oyunu oynayin; 
çünkü iyi bir oyun ve:sizi va kırıklığız 
na uğratmayacak: 


Mad Dog 


Pentium 90 , 16 MB RAM.,4x CD-ROM, 
70 MB HDD, DOS ve Windows 98 


OY 


araçları kullanmanız bile gereke- .. ” * 


elan bioteknik deney- 


yine çek gizli bir 


devam etmekteydi. 
ibi de saygın bir firma ta- 
bense ediliyordu. Haftalık 


EE laboratuar raporları çek 
yliydi ama artık gelme- 

“başlam Birşeylerin 

94 sai kk si gittiği kesindi. İki 

R.S (Özel Taktik ve 

Kurtarma Takımı) takımı gö- 


2 ii Ereve alani 


lies 


Tamamen Ni oldular, 
a takımı acilen onların 
ve yollandı. Siz 
iki ele- 
Id ve- 
olarak 
içerde yolunuzu Bülmanız ge- 
içerde 


»ekiyon. Unutmayın 


hamse gele isra heva ele 


çoku.. 


© Pe'nizde yaratılabilecek 
dehşeti küçümsemeyin 


Capcom firmasını, adını 
daha çok (oyun salonları ve son za- 
manlarda konsol makinelerinin yayıl- 
masıyla evlerde de Street Fighter, X- 
men ve benzeri dövüş oyunlarıyla gör- 
meye alıştığımız, klasik arcade oyunla- 
rı yapan bir fir- 
ma olarak tanı- 
dık. Ancak fir- 
son 


manın 


ürünü, her za- 
man ki türün ge- 
liştirilmiş hali de- 
Sil, adeta sürpriz 
bir şekilde muh- 
teşem bir arca- 
de-adventure 
oldu. Playstation 
listelerinde bile 
yılın en çok bek- 
lenen oyunların- 
dan biri seçildi. 
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Resident Evil gerçekten konuyu an- 
layabileceğiniz ve ilk görüşte bir filmi 
andıran ,S.T.A.R.S (Special Tactics and 
Rescue Sguad) takımının; yani sizin Ra- 


coon Ormanı'na nasıl ve niye geldiği- 
nizi, canavarların size saldırmasını ve 
niye o konağa kısılı kaldığınızı, vahşi 
sayılabilecek ve size oyunun ilerki bö- 
lümlerini düşündürecek bir demoyla 
(başlangıç filmciği de denebilir) başlı- 
yor. Bu bölümden sonra oyun boyun- 
ca kullanacağınız karakteri seçmeniz 
gerekiyor. Chris Redfield yada Jill Va- 
lentine istediğiniz zorluk bölüme göre 
seçeceğiniz iki karakter. Bu seçim 
oyun gidişatı için çok önemli; eğer far- 


kında olmadan ilk oynayışınızda Chris'i 
seçerseniz ne demek istediğimi daha 
iyi anlarsınız. Çünkü Jill, Chris bıçakla 
dövüşürken ondan farklı olarak oyuna 
elindeki tabancası ve sonradan alaca- 
Şınız kilit açacağıyla devam edecek. 
Tabi ki Resident Evil'i kadın 
karakter olan Jill ile oyna- 
mak bu şartlarda daha ko- 
lay olacak. Bunun yanında 
> oyun içinde de karaktere 
uygun bazı değişikler bulu- 
nuyor. Oyunun türü tek 
kelimeyle Alone in the 
Dark türü olarak nitelene- 
bilir. Dolayısıyla daha önce- 
den Alone in the dark oy- 
nayanlar kendilerini misafir- 
likte gibi hissetmeyecekler; 
çünkü gerek oynanış, gerek 
grafik yapısı olarak çok 
benzeşiyorlar. Tabi ki daha 
çok vahşet içeren Resident 
Evil dolayısıyla daha da çok 
dövüş ve hareket içeriyor. 
Oyunda çözmeniz gereken 
bulmacalar da var; fakat sizi 
en çek sınırlı cephane, güç ve oyunun 
kayıt noktalarına ulaşmak zorlayacağı- 
na inanıyoruz. Bu yüzden bir kapıyı aç- 
madan önce daha çok düşünmeniz 
gerekecek. Bunlardan başka, oyunun 
konusu 
gerçekten 
kusursuz 
ve bulma- 


calarla birlikte 
tam bir korku 
hikayesi. Sıcak 
atmosfer, fan- 
tastik grafikler, 
şeytani zombi- 
ler ve hareket- 
ler tam bir ge- 
rilim havası 
içinde. Yüzü- 
nüze saldıran 
yarasaların, 


e” köpek balık- 
ların, dev örümcek- 
lerin, hepside iyi hareketlen- 
dirilmiş yaratıkların ve köpeklerin ne 
zaman ve nereden, belki de bir camı 
kırıp içeri atlayacaklarını bilememeniz 
gerilimi arttıracağı gibi aniden silahını- 
za sarılıp; onlar sizi öldürmeden kafala- 
rını uçurup iyi bir tekme atma isteği, 
bilgisayar teknolojinin imkan tanımadı- 
ğı gerilimli ve sinir dolu atmosferi siz. 
bilgisayar başındayken odanızda yara- 
tacak , belki de uyurken kabuslarınıza 
bile konu olabilecek kapa- 
sitede. Ses efekt- 

leri ve fon 7 


müziği 
gibi ayrıntılar da 
5 üzerinden 5 ile değer- 
lendirilebilir. Yinede fon müziği 
ne kadar korkutucu olsa da bazı yerler- 
de konuya uymayan ama genel olarak 
kulağa hoş gelen parçalar bulunuyor. 
Kontrolleri ilk denemede anlamak zor 
gelebilir; biraz karmaşık da olsa ilk se- 
ferden sonra basit olduğunu görecek- 
siniz. Kapıları âçmak, düğmelere bas- 
mak için SPACE yada C tuşunu, koşa- 
rak ilerlemek için CTRL yada V, karak- 
teri yönlendirmek içinse ok tuşlarını 
kullanabilirsiniz. Ateş et- 
mek yada eliniz- 
de bir ale- 


ti kullanmak için F-4 yada Z tuşuna ba- 
sarak önce menüye girin ve burada 
kullanacağınız aleti seçip EGULNP ile eli- 
nize alın. Elinizdeki silahla şimdi X ve 
yukarı-aşağı ok tuşlarına basarak nişan 
alıp C tuşuyla ateş edebilirsiniz. Bunun 
dışında oyunun menü ekranında gez- 
diğiniz yerlerin haritasını Map seçene- 
Siyle görebilir; eğer iyi bir ekran kartı- 
nız varsa ve daha yüksek çözünürlükte 


de oynamak isterseniz bunun için F-7 
tuşuna basarak çözünürlüğü değiştire- 
bilirsiniz. 


Oyun boyunca 'alpha team' üyele- 
riyle birbirinizi kollayarak hayatta kal- 
maya, alçalan tavanlar, gaz dolu oda- 

lar ve Indiana Jones misali yuvarlanan 
kayalardan kaçarak bubi tuzaklarına ya- 
kalanmamaya çalışıyorsunuz. Resident 
Evil'da karşılaşacağınız yaratıklara ve 
insanlara yabancılık çekmemeniz için 
dergimizin Türk halkına müthiş hizme- 
ti olarak karakterleri kısaca şöyle özet- 
ledik: i 


Zombie: Resident Evil'da karşılaşaca- 
Sınız en yaygın yaratık. Zombilerinde 
birçok çeşidi bulunuyor. Bazıları boynu- 
nuzu isırıp size zarar verirken, bazıları 
da asit atarak öldürmeye çalışıyorlar. 
Sonuçta ikisi de zararlı. Yerde yatan 
zombiler ayağınızı ısırarak gücünüzü a- 
zaltabilirbilirler (ta ki ancak siz onların 
kafasına vurup koparıncaya dek) 


Cerberus: Bu sevimli kuduz köpecik- 
ler zombilere göre daha hızlı ve güçlü, 
etrafınızda dönerek üstünüze saldlırır- 
lar. Tek kurtuluş onlardan önce iyi ni- 
şan alıp tam on ikiden vurmak. 


Çerberus 


Spider: Bunlar büyük, tüylü ve çirkin 
yaratıklardır. Oyunda değişik yerlere 
saklanarak sizi rahatsız edeceklerdir. 
Bir örümceği öldürdüğünüz zaman 
parçalanan vücudunun içinden çıkan 
ufak yaratıklar çeşitli yönlere doğru 
koşturacaklardır. Çok azı size saldırsa- 
da yinede ayaklarınıza dikkat edin. 


“a 


5piders 


Hunter (avcı):Hunter, zombilere gö- 
re en hızlı ve en güçlü yaratıklardır. Si- 
ze saldırmadan önce havaya zıplayıp, 
kafanıza atlayabilir ve siz şaşkınlıkla ba- 
kınırken pençeleriyle sizi öldürürler. 


en 
Hunter 


Arı: Bir arı kümesi sizi direkt olarak ve 
anında öldüremez ama zehirleyip yaşa- 
yabildiğiniz noktaya kadar acı çektirir. 


Laboratuvar “Yaratığı: Adından da 
anlaşıldığı gibi adsız bir yaratık, Hızlı 
ve hırçın bu mutant'ların ateş gücün- Resident Evil ile * 
den korkulur. Yapmanız gereken ta- Sireetfighter'dan da 
vandayken savurduğu pençelerden 
uzak durmak. Sadece pençelerinden 
değil gölgesinden bile korkulacak bir 
yaratık. 


hatta çok çok iyi atmoj 
leceklerini kanıtladılari 
leri ve hataları yok deği 
geçerken çıkan kapı açılnagil 
diven çıkma animasyonlğj 
Enter tuşuna basarak atlayab seni 
gereksiz yapılmış bir bölüm. E 
lerde kamera açıları yönetimi &E€ iş 
Li bilerle girdiğiniz yakın temaslar 
) vüş kabiliyetinizi kısıtlıyor. Her $ 


e rağmen bu oyun benim, favori L 
Lak Monster num. Ama siz yinede dikkatli oluy 'İ 


Oyuna kendinizi fazla kaptırırsanızığ 
tarken zombi sesleri duy: 
ne yapıp edip bu oyun 


ş 


ve 


Yılan: Yılan çok güçlü bir düşmanı- 
nız. Sizi nerede olursanız olun bulup 
zehirli ve güçlü dişleriyle ısırıp, ceza- ranlıktan korkuyorsayllğ i 
landırabilir. göre değil; çünkü öYunda bol böl ka- 
ranlık, zombiler, yaratıklar ve av tüfeği 
bulunuyor. Siz en iyisi evinizde oturup 
12 yaş altı çocuklar için yapılmış se- 


>. vimli. platformlarla oynayın, Ee ne de 


olsa tavuklar korkmaktan hoşlanmaz. 


snake 
Bitki: ESer sabit bir yaratığın hakkın- 
dan kolaylıkla gelebileceğinize inanı- 


yorsanız. Bitkiler hakkında bir daha bu 
kadar sabit düşünmeyin. 


Kim Alır: 
Alone in the Dark hayranları. 


Orijinalite: 
Pek fazla yenilik yok. Sadece gerilim, 


Grafik & Video: 
Yüksek detay. 


Ses; 
Atmosferi bütünleyici. 


Plant 


Tyrant Zombie: Bu yaratık Resident 
Evil'in final yaratığı ve neredeyse karşı Murat KARSLIOĞLU 
çıkılamaz bir güce sahip. Işık hıznda Dr Sehir 
hareket edip, seri ve öldürücü pençe- İ 
leriyle hızlı bir şekilde sonunuzu geti- 
rebilir... 


Arabirim: 
Menüleri kolay ve kullanışlı 


KARNESİ 


ADVENTURE 


ATA COMPUTER 
Tel: (218) 545 5919 


Windows 95, Pentium 155 
(grafik hızlandırıcı bir kart ile), 
Pentium 166 (normal sv8â), 
16 MB RAM,, &x CD-ROM 


: 


ine İl paratoruğu' nuh Kuz Zamanımı Elizi katletmemizden 
negi bu yana tam. 1232 zevk aifyorlardır. Bütün bunlar bir yana 
miştir ,İasanlar barış ve“ Wârlords 3 çoğunuzunwhayatini ger 
inde : âşiyollardı. Fakat bir o çekten de harabeye çevirebilecek tür 
-g in edilçmeyeri büyük bir © den bir oyün.Bir kere oynamaya 
“  tehli e özgür aşayal 'Etheria ırkına İ 
çikin, Yüzünü gösterdi; Buzullarla 
kaplı, uzak kuzey topraklarında 
“ölümsüzlerin efendisi Lord Bane 
ve tüm diğer canavarların sahibi 
Lord Sartek günahkar bir. ittifak 
oluşturdular, Ordular tipkı bir ve- 
ba salgınında olduğu gibi kuzey- 
den, Tundra dan başlayarak High 
Elves kalelerini istilaya başladılar. | 
Önce. Ar düzlüğüne, ardından 
Alflanhd'a ve sön olarak da Sil- 
vetimyr.e ulaştıklarında halk Isim: 
senin onlara karşı duramayağası 
sahiyordu. Lord Bane 
mileri Selentine kıyılarına yanağı 
lar ve ölümsüz hordlar impala 
luğun korunmasız geniş kıyıla 
yayıldılar. 'Bir diğer tarat in 
Lord. Bane'in askerleri 
Ormanına doğru 
ve Sirian şövalyelerini 
Su Marthos kalesini kuşattı 
ce bir Sirian şöValyesi. (0 


ladığı yaratıkların. ve önceleri dost gi- 
bi gözüken müttefiklerinizin size karşı 
başlattıkları hain saldırıların dikkate 
(eger olduğunu göreceksiniz. Bu mu- 
> cizevi oyun-Red Orb Entertainment'ın 
i olarak e çıkıyor. Oyun 


sabit diskinizdeki son a olan 
“43 Mb beraberinde götürüyor. Oyu- 


bize meydan okümesiyla sona erstek 
olan ufak bir demo ile başlıyor. 


güçlü birhale: 


Ya şValelerin 
: erh, 


bağ 
yinelemek £ 


gariban askere sahi 
mak ve hayallerinizdi 


kurmak için bu küçük Jirlikler yeterli 


olmayacaktır. 
rekli Ola: asker 


gerçekleşiyor. 
vunmahız | 


imparatorluk kurmak, Kurnaz taki 
> tikler, savaş sanatındaki inanılmaz 
üstalısihız ve güçlü büyüler SİZİ 


olacaksınız. Göre- 
imiz kisacasi” her zaman olduğu 
gibi. çoğumuzun sayısını “dahi 


i bizim hünerlerimize bağlamış 
olan halli “kurtarmak. Amacınızâ 
ulaşmak için müttefikleriniz hali i 
cinde bütün düşmanlarınızı" eke © 
anda bir tane dahi kalmayındaya; 

* kadar temizlemek gerekiygiipBur 

u yapmak içinde öncelikle 
tele geçifmelisiniz 
tinei kimi görevlerde 0. : 
şehrih yerleştirilmiş öldüğüne göz “> 
receksiniz. TanrıyarŞükürler' olsun 

Ki bütün şehirler rakiplerinize ie de” 

Sil Gi bayraklı olanlar siz veya rakip-1> 
leriniz onlari alıncaya dektarafsızdır. 
Üzerletinde renkli bayrakların dalga- 
landığı diger şehirler ise tamamen 
düşmanlarınıza ait. Her oyuncu oyuna 
başladığında bir kale, 
leceği bir kahraman veşefendisinin 
emrinde can vermeye ahit 


en büyügü yapas” 
ametsiz düşman” 


Kadar yaptığı şeyi N 
bütün. umutlarını , 


adını belirleyebi- 


pi 


Kakgiliam için ge- 


e > 


inmız. öldüğünde” 
fte bulunarak ii 


Kr lığınızın enerj santral 


ılarının zayıf; in ER i nlar yi ni ii a ıgı menüden bu seçeneği 
an kurnaz saldırılar Glee di 5 fine mümkün, 

anevraları yap. de Sk 
, Yeliğmellimek 


ig. Mo Se tuşunu kulağı; drup ar 
im, Jısınız. Askerlerinizilb rdu 
Yalya'da b bir kaleye değil yönleri SİZ 


“ , Bir sehri aynı anda 
birlik üretebilirsihi, 


receksiniz. Saldırgcağınız. 
birlikleri özenle deği BC 
manlarınızın kararla i 
; Galip Söipek için sadece 


; Kk zaferler. sâ Asarlık 
« demişler ncak AMarlörds tei'bal 
i olmak için kimi zaman (düzel 
çoğu. zaman) müttefiklere de ihtiya 

“düyacaksmiz. Onların bazen sizin için 
savaştığını ve öldüğünü görmeniz da- 
hi müfnkün. Oyunda iyi ilişkiler kur- 
mak 9 kadar da zor değil. Campaign 
Game sırasında çoğlzaman dilediği- 
miz yardımı. bulabiliyorsunuz. Potansi- ir bedeli var, Kahramanları- 
yel müttefikleriniz n sizdendaha nız Süçli ini otomatik olarak kullanı- 
kurmaz slavraniy/ Onlara doğru yorsa da büyülerin kullanımı. için: dü- 
zenleme r yapmanız gerekiyor. Bu iş- 
ler için gerekli mana'lar sahibi olduğu- 
rin bazıları tarafından sağ- 
avaşlardan galip çıkabilir 


Gnl şehre 


etecek olan 
bunun dışın- 


mi kimse e rt 
: bilrsiniz,, 


da ulaşmak üzere “A şehrinden B şe 
gine pöstalâmasına imkan tanıdığını. 
receksiniz« Bu işlem “İçin ordunun 
ceği şehiri seçip bir diğetine taşır 
yeteli..Bu özellik bence oyüna: 
ululuk katmış. Tabi ki her şey-bi- 
a hızlı oyun ve modele oynu-”, 

* yey atliz daha 'az telefon 

. üşünülmüşi Be T 


“ln 


eniz gereken bir diğer nokta da 
oyunda hiçbir zaman yollar, köprüleri 
veya yeni şehirler yapmanız erekme- 
ECE Yani sadece var olanları kulla- 


Hiç bir senaryo ırasi 


İ Chip ; 

der eki etiri bulunmuy: 
leler arası taşınmasıyla gerçekleşiyor. 
Kahramanların havadan taşı 
İl OgU zaman uçan para Kesecil 
ri gözüyle baktığım değerli yâratıldarlâ 
sağlanıyor. i 
Warlords'u daha önce 
lanlar oyunun birincisi ile il 
“sıhdaki büyük sıçrayışın bir 
tekrarlandığını görecekler. S 


Oyun bazı yönleriyle yakın 
te, fantezi strateji oyunlarınığ 


2'ye benziyor. Warlords 3't 
şekilde elve ve dragon ben 
üstü yaratıklarla ( sava: 


. Deniz 
taşımacıliğı askerlerinizin bot! kin iske- ; 


ası, be- 


için” 7 


<< HOMM2'nin basından günlercelaymla 


malmiza neden ola 


“Başlı başına mini bir © 
büyüler yapabild 
mızı yönlendirebil 
danları, oyuna farklı 


kler. şüphe 
siz oynanış sitili, süper grafikleri, kolay 
anlaşılır menüleri ve basit kuralları idi. 


E savaş mey 
'bir eğlence 


"sı enekleriyle ntel et ÜZ 


* taşmak istemeyen Ve. pentiüm sahibi 


yönetimimiz ME aomatik olârak - 
«gerçekleşiyor. Bir süre sora bu gö » 
rüntüleri kapamak, isteyeğeğinizden 
“eşninimi. Yine'de bu eksiğin'multipla- 
5 yer. oyunlayıta hız katacağını da göz 
önünde bulundurmamiz gerekir. - 
"Ancak Warlords'3'ü HOMMZ2” den 


bir yönüyle” de olsa.daha Şirin birhale * 
getiren özelliği, başta 45 ing'veya da- a 


“ha büyük monitörlere sahiprolanlarını- 
zI sevindirecek:-olan 1024*768 çözü- 
“nürlük., 


keys.w3 dosyasınl! 
layabilirsiniz. 
Diyelim ki Warlords'd 
senaryoyu ve Lord Bape' 
nız diğer bölümleri;hi fe 
diniz, ama savaşa El 
Gelişigüzel halta Yı ratan seçenek siz 
ze sınısız sayıda" harita sufarak Bük 
edecektir; Yalnız öyün kendi haritalasi, 
rımizı  tasarlayabilmemizi sağlay: 
reditör içermiyor. 
nırm oyununen öhemli yefii 
lara, “zaman vetum sı; 
Oyunu 10 dalğk 
1 


a: 
ze 

kayaive-İ turn'den 
“ni abileceğinigeli 


> -ölan oyun severler içi 


pugkonabili « 
daki- 

ei E 

vi kadar 

dirlenen 


oldukğa iyi bir, 
tercih. Ayni zâmanda müzi lere 

* oyun atmosferine. kapılmanız! sağla, 

Bu tür bir şavaş Strat 

almayı, düşü üyorsanız bu öğle da 

.,listenize katın. 

Zafere sizi ekliyor 


. 


Oyun grafikleri olçlukça iyi.. 


Size basit #nitelerinizi güçlerini art- 
şahsı Ve ne öne onların. - 


li ty'lerinizin saree Kekili dağ) 
ere ulaşana dek güçlendirme 
de bulunmayın. Aynı şekilee 
Iry gibi güçsüz ai 


a j ! 

-Warrior ve Pöla: in'leri: geli 
Leaderşhip, Morale, Fear, Chaos sizin 
için. ön planda olsun. Aynı Şekilde 
Priest ve Wizardi'lar için büyü gücü, “e 
yanıklılıktan önemlidir. 


Ozan Ali Dönmez 


KARNESİ 


sm STRATEJİ 


ATA COMPUTER 
Tel: (212) 545 59 19 


Windows 95, Pentium 75, 16MB RAM, 
4X CD ROM, 40 MB. HDD 


ight ve Cavalıy'leriniz en yüksek ele. 


ir kaç yıldır hep aynı şey 
lanıyor. Oyun firmaları 
süre üzerinde çalıştıkları 
i yıl öncesi arka arkaya pi- 
yasay& sürüyorlar, Buna rağmen her 
yıl EA Sports, iyi veya kötü olsun Fifa 
serisinin halkalarıyla başarısını tekrarlı- 
yor ve Fifa o yılın en çok satılan futbol 
oyunu olma ünvanını koruyor. Oyun- 
severler bu sene de aynı gelişmelerin 
tekrarını beklerlerken, birileri bütün 
bunlardan sıkılmış olmalı ki; şimdi 
Fifa'nın tahtını yerinden oynatacak 
muhteşem bir oyun ile karşı karşıyayız. 
Söz konusu World Wide Soccer, estir- 
diği rüzgarla PC kullanıcılarını kıskan- 


Aralarında Türkiye'nin de bulünduz 
Su dünyanın dört bir yanından 48 ta- 
kım bizi bekliyor. Amacımız her futbol 
oyununda olduğu gibi onların müca- 
delesine ortak olarak başarıdan başarı- 
ya koşmalarını sağlamak, Oyunun PC 
ortamina uyarlanması Sega firması ta- 
rafından gerçekleştirilmiş. Tek CD üze- 
İ rinde gelen WWS Windows95 için 


LEVEL 11/97 


si m Sona eriyor! 


tasarlanmış. Sürünerek de olsa Çalış- 
masını İstiyorsanız en az Pentilüm-90 
ve 16 Mb Ram sahibi olmanız gereki- 
yor. Kurulum sırasında 15 ve 80 Mb'lık 
seçeneklerin yanı sira ingilizce ve al- 
manca ses dosyalarını yüklememizi 
sağlayacak 5OMb'lik iki ayfı seçenek 
daha bulunuyor. Bir sonraki aşamada 
ekrana, şüphesiz hepinizin oyuna ısın- 
manızı sağlayacak, japon çizgi filmleri- 
ni aratmayan yaklaşık 90 saniyelik ina- 
nılmaz güzellikte bir demo geliyor. De- 
monun hemen'ardından da oyun sıra- 
sında F3'e her bastığınızda a 
niz, grafik ve ses ayarlarini yapacağı 

SAL tuşlar 


“Screen Mode: Ovi 320*200 ve 
640*480 çözünürlükte oynamanız 
mümkün. Yüksek çözünürlük tabi ki 
güçlü bir sistem anlamına geliyor. 
MMX işlemciniz ve bolca Ram'iniz var- 
sa sizin için sorun yok demektir. 

-Device Set: Kontrolleri klavye veya 
joystick ile yapabilirsiniz Belirleyeceği- 
niz tuşlarla temel bir kaç hareket dışın- 
da rakip takıma press uygulayabilir, 
adam adama markaj yapabilir, ofsayt 
taktiğini kullanabilir veya kontrolü ka- 
leciye geçirebilirsiniz. 


hatta penaltılara kalması olası. Bu yüz 


-Sound Set: Arka plan, spiker ve 
Seyirci sesleri, ayrıca diğer efektleri 
ayarlanabiliyor. Spiker benzer futbol 
oyunlarından farklı olarak maç anlatı- 
mını almanca veya ingilizce yapıyor. 

-Edited Data: Kaydettiğiniz takım 
kadroları arasından seçimi buradan 
yapacaksınız. 


mera açısı seçimi, 
li başlı ayarlar i 
“Oyun 4 farklı zorluk seviyâ 


uzalmalar, kartlari 
ayarları maç önce 

-Replay Record 
gollerin kayıt edili 
bağlı, Her gol sonr. 
şılaşmak ilemiyor iğ i 


uyl 


“ği ini 
mamladıktan ee igeçi- 
yoruz. ğ 9 

-Exbition: Tek kale antrenmai 
yapamıyoruz. Bu;eksiklik hazırlık 
lariyla giderilmiş. 

-World League: Dünya Ligi. Bir 
rinden güçlü 16 takımın kıran kırana 
seçecek mücadelesine buradan başlı- 
yoruz. 

-World Wide Cup: Oyuna çilli 
ren turnuva. e A talimi 
See ülke 


Me acağınız maçların uzatmalara, 


den de penaltı çalışmaları yapmak 
akılcı olacaktır. 

-Player Edit: Ne yazık ki kadrolarda 
gerçek isimler kullanılmamış. Bu şekil- 
de oynamanın size zevk vermeyece- 
Sini düşünüyorsanız ülke kadrolarını 
değiştirerek isimleri düzeltebilir veya 
kendi takımınızı oluşturabilirsiniz. 

-Sega Ranking: Şeref kürsüsü. Kupa- 
lar, şampiyonluklar bütün başarılarınız, 
(ve başarısızlıklarınız) burada yer ala- 
cak. 

-ink Game: WWS bilgisayarlarınızı 


seri kabloyla bağlamanıza veya Internet 
üzerinde 4 kişiye kadar karşılıklı oyna- 
manıza olanak tanıyor. 

-Golden Goal: Kaydettiğiniz liği 
tekrar izleyebilir veya beğenmedikleri- 
nizi silebilirsiniz. 

Yer aldığınız organizasyonu vestakı- 
mımızı seçtikten sonra da artık maça 
geçebiliriz. Eğer dostluk maçı * 
yapmak istiyorsanız maç ön- 
cesinde oynayacağınız stadi , 
ve hava şartlarını belirleme 
şansınız var. Ne var ki hava 
durumu zemini ve iğ sü 
ai etkilemiye 

ekrana ge- 
“olan kamil eri ve 
taktiği değiştirebileceğimiz | 
menü Var. World Wide Soc- & 
cer'ın şaşırtıcı yeniliklerinden / 
biri de taktik ayarları. Her fut”; 
bol oyununda var olan uzun ( 
pas, atak, kontratak seçenek- 
lerine ek olarak oyunu Sağa © 
veya sola yığma, çizgi halin- 
de defans yapma, adam ada. Şi 
ma mi gibi seçenekler? 


li 


sisteme k 
Oyuncularınızın Kişisel özelliki 

ğer oyunlardan fari Wolarak bir Beşgen 
içinde sunuluyor. © Yü 


gelirken fark edilen en dik- 
ekici değişiklik takımınızın tribün- 
lerde dalgalanan bayrakları. Oyuncula- 
yn hepsi ayrı saç ve ten renklerine sa- 
hip. Daha ilk dakikalarda World Wide 
Soccer'ın sadece göz boyama amaçlı, 
güzel grafikli bir oyun olmakla kalmadı- 
8&ı, bunun yanında EA Sports'un 
Fifa 97'de beceremediği  oynanabilirli- 
Se sahip olduğu ortaya çıkıyor. Çeşitli 
tuş kombinasyonları sayesinde geri 
paslar, kafa vuruşları, aşırtma vuruşlar 
ve röveşatalar yapabiliyorsunuz. Fut- 
bolcularınız ayaklarını iyi kullanıyor ve 
sağa sola dönerlerken de güzel hare- 
ketler ortaya çikiyor. Teke tek pozis- 
yonlarda onların hızı ve atacağınız de- 
parlar oldukça o önemli. Maç ekranının 
büyükçe bir kısmını kaplayan radar sa- 
yesinde seri ve: isabetli paslar atmanız 
“sağlanmış 


; Ippisch 


Bunun bir diğer X Di 
gol atıp, çok go 
maçlar 7-6, 9-5 
sonuçlarla sona 
diğe 


fi, Karşı k 
kapatmak. . içi! 
nerden gelen & 
başarısız . On 
gibi oynatabili 
yonlarına sol 
renk katmış. © 

İlk maçta alacağınız olası farkli; aliğ 
yet sizi şaşırtmasın. En kolay zOrlul a 
viyesini seçtiğinizde top ayagi 
iken hiçbir rakip oyuncu üzerinize gel 
miyor. Zorluk seviyesini arttırdıkça 
akılcı pasların önemi de artıyor. 


Maç anlatımının iki ayrı dilde dinle- 
nilebilmesi oldukça güzel, ancak spiker 
nadir de olsa bazı pozisyonlarda anla- 
tumda geç kalıyor, bazı pozisyonlarda 
da yanlış cümleler kullanıyor. Gol son- 
rası Scorboard görüntüleri WWS'nin 
tek kelime ile kalitesini düşürüyor. 


ATA COMPUTER 
Tel: (212) 545 59 19 


Pentium 90 , 16 
Windows 95, Direl 


“evler çok önemli. 
Oyunun püf noktası şu ki, ne 
kadar €&v yaparsanız. halkınız © kadar 
-ok artar. Güzel (1) bir gecenin ardın» 
an yüzde yüz olarak köyünüzün nür 
fusu attı 
sonrta çocuk olur. Çocukluktan sonfa 
yetişkinlik ve de en son 
yaşlılık gelir. Evet, işte 
oyunumuzun çok güzel © 
bir yönü: bütün halkınız 
aynen gerçek yaşamdaki 
ibi bir evrim içinde. Za- 
man olayı da şöyle: Bi 
süre beklerseniz hava ge 
ce olur ve yine kısa bi 
süre sonra sabah. İşte 
böyle bir gece-gündüzün 
bitmesinin ardından Dir 
mevsim. geçer. Bu mev. i 
simi Ve e ola- 


- tn, odun gibi şeyler çıkartarak olma a 


yor, Onun yerine halkınızi sömürecek- 
sinizli Yapacağınız bir değirmende ek- 
mek yaparken gereküğinde kümes ku- 
rup taze taze yumurta satacaksınız. Ge- 


rekirse kendi kuyunuzu kazıpliçine dü- 
şüceksiniz!) suyu kendiniz satacaksınız. 


« Doğan her bebek bir süre 


Kiliseye para bağışlattıracak ya da 
sevdiğiniz vergi memurunuzu 


— dolaştıtacaksınız. Ama asla 


acımayın, çünkü sevgili adamlarınızın 


para derdi hiç yok, Üstelik onlara yaptı. 
© Gi işler için hiç ödeme de yapmıyorsu- 
Duz işte koyun halk diye buna denir, 


nihahahal). Böylece de ark şömine- 


nize ısınmak için odun mu atarsınız 


— yoksa altın mi bilemem.. 
Şu para olayını .da anlattıktan 
sonra hızlı bir şekilde ekran siste- 
mine değinelim. En sol üstte para- 
nızı görürsünüz. Onun yanımdaki altın 
ikonuyla girdiğiniz ekranda o ana ka- 


dar ki bir yığın konu hakkindaki istatis- 
tikleri görür, satacağınız malların fiyat- 


larını ayarlar ve-de yapılan her hangi 
Bir suç karşısında vereceğiniz cezayı 
seçersiniz (yalnız bu oyunun ilerleyen 
bölümler de çıkan bir seçenektir, önce 


hapishaneyi yapmanız lazım). Daha 


ekranı köyünüzün tam merkezine 
türtür, o bö imdeki amacımızı öğrenir, 
o ana kada gelen mektupları okur ve 


, option :kranına gidersiniz. Mektuplar 
“ ara ara gelir ve de we ama mut- 


aka okunması Şart 


bulama” 
ime ka 


in oyunu bitirme fırsatı 

dım, o yüzden ancak 23. Bö 
dar olan binaları açıklayacağım: 

© Peasant Hut (300 Gold Pieces): 


Daha önce bahsettiğimiz içinde 


fanfirifinfon yapılan ve ne kadar çok 


lara yollarsanız, belli bir para karşılığı 
da eğitim verip o dalda uzman yapabi- 


adamlarımıza göre iki. 
lışırlar.. 

— Chicken (200 GP) : Sizçe talu 
mu yumurtadan çıkar, yumunta mt ta- 
'vuktan? v a 
“© Bakeny (500 GP) : Nar gibi kızar 
miş ekmekler için... e 


© Wheat (100 GP) : İşte oyunun 


«önemli bir noktası daha. Bunlar buğ 


daylardır. Bugdayları yazın ekmeniz la 
Zım. Yazın ekilen “buğday sonbaharda / 
olgunlaşacak ve  hallıniz 
tarafından toplanıp ekmek 
olmak (üzere firina götü- 
rülecek. Eğer firma komp- 
le doldurmak istiyorsanız 
bunlardan 8 tane ekin, Ay- 
nca kışın bütün buğdaylar 


dinleriz. mari “elleri ile 
ineklerin yumuşak memeş ş 
lerinden sağdıkları taze 
.sütü burada şişeleyip sev- 
< gili halkımıza sunmakta: 
dırlar.(sıfat tamlaması re- 
koru kıracam!) 
© Fence (80 GP) : İşte 
oyunun bir ilginç yapısı 
daha. Bu çitir. İneklerinizi burada tut 
mak için yaparsınız, Aslında olmasa da 


“olur. Ama o zaman inekleriniz rast ge- 
le yerlere giderek işinizi 
“zorlaştırır. 


Hem 
çiftleş- 


mesi de çok zor'olur (niye“şaşırdınız * Tanritseni korusun, oğlum... 

hayvancıklarin bir seks hayatı olamaz “Wizards Guild (2000 GP) : 

mı yani2). O yüzden çitinizi kurduktan Oo des eratdom. e ka- 

sonra (bir yerine kapı yapmayı. ite e 

mayın), her hangi bir kadın mğn: 

nuzla bir ineğin üzerine tıklayın. Böyle. MU 

ce o inek o kadını takip etmeye başla: ee li ei v 
gplık yüzlerin gül- * 

“neden olur. 


yacaktır, Sonra da kadını çitin içine gö: 

türün. İnek de içeri girince arkası ak 
Khigts Guild (2500 © 

— Dürüstlük kılıcın, 


kapıyı kapatın ve tatatal Artık bir inç 
giniz var. 

© Gate (160 GP) : Çit kapısı. A 

© Well (750 GP): Ha iki © 96 -BH) 

© Path (20 GP) : Yolcu yolunda ge- ebe | 800 GP) : Yorür 
rek. lan sövalyeleriniz için at kirala- 

© Town Hall (2200 GP) : İşte gör- ma servisi. 
kemli belediye binanız ayrıca size en © Spike Trap (800 GP) : Bazen v 
çok para kazandıracak taxman'leri de bubi tuzakları çok etkili olabilir. 
(vergi memuru) (buradan 
eğitebilirsiniz. Bir taxmen 
niz önüne gelen herkesden 
vergi aldığı için onu kendi- 
niz dolaştırıp diğer insanlar- 
la temas ettirerek daha çok 
para kazanmanız da müm- 
kün. 

© Brewey (2000 GP) ; 
Hancı bana bir biral i 

© Apple Tree (200 GP) : | 
Biranın ham maddesinin el- 
ma olduğunu biliyor muy- 
dunuz? 

© Prison (1100 GP) : İşte 
bu bina ile para ekranından 
suçların cezalarını ayarla- 
maya başlıyorsunuz. Oyuna 
gerçekten büyük zevk katmış. Güçlü © Flame Trap (3000 GP) : Ama bir 
gardiyanınız suçları anında bulup ceza- mayın her zaman daha etkilidir. 
sını veriyor, ister 250 GP, ister idam 
Vicdan sizin vicdanınız. |  —REALYUVES" 

© Lookout Post (1100-GP) : Bir sa- 
vaştaki en önemli faktör düşmanin ne Oyun hakkında tavsiye 
zaman saldıracağını bilmektir demiş e olarak bir şey vermeye- 
eski bir komutan (Umanm de- 


| Kendiniz oyna- 


miştiri).. yıp öğrenirseniz çok 
© Footma | dabaiyi olur. Ama yi- 
ns Guild M ne de “Bulaşıcı has- 


(1100: GP): İşte Y 
ilk piyade birlik VW 
leriniz. Bu ve di- 
Şer. binalarınız en $ 
fazla 6 kişi alabilir. X 
En esit askeri birlik. 
Archers Guild 
(2000 GP) : Uzun men- 
zil bir savaştaki en önem- ii 
li faktördür, demiş eski bir her hangi bir adamınızı en üst- 
başkumandan(sanırım!).. sağdaki ikonla sabit bırakmayın, her 
© Church ( 1200 GP) : ordunuzun yanında mutlaka bir rahip 


talıklara dikkat 
edin, rahibinizin 
& mass heal büyü- 
© sünü (korkunç 
 küvvetli | bir 
A büyü) iyi 
B kullanın, 
ölülerinizi 
gömmeyi unutmayın, 


— N bulundurun, “eser 
5 N şehriniz çok büyük 
| i se ve salgın has- 
talık çıkarsa çok 
dikkatli olun cu- 
lague bü- 
yüsünü iyi ve 
dikkatli kul- 
© lanın, iki 
A tane well 
apın, 
idaha 
ço k 
p knight yapın, 
©” yangın çıkarsa rahibinizin 
büyüsüyle söndürün, şehir planla- 
masına önem verin, evlerin etrafından 
yolun dolaşmasına özen gösterin, sık 
sık save etmeyi unu; 
İ yın.' demeden edemeye- 
ceğim. 
Son söz olarak bir şey- 
iler söylemek gerekirse, 
grafikler güzel (ve şirin), 
ara demolar idare eder 
(biraz kısa), müzikler fena 
değil (aslında CD bozuk 
olduğu için bölüm içinde- 
ki müzikler hakkında pek 
fazla bir şey söyleyeme- 
yeceğim), oynanabilirlik 
i ve atmosfer iyi. Daha çok 
i yeni özellikleri ve sistemi 
i ilginç. Kısacası alınmaya 
değer. 


ml 


Arkadaşlar, inanın en 
panik halde yazdığım yazılardan biri 
oldu (yarına çalışılmayı bekleyen bir sı- 
navım Var ve Saat gece yarısına geli- 
yor), hatam olduysa affola. Bu arada 
kosinus teoremi nasıl; kanıtlanıyordu 
ya, ben en iyisi gidip biraz çalışayım, 
hadi hepinize iyi geceler, 


Ss RATEJİ 


Windows 95, Pentium 78, 16 MB RAM, 
4x CD-ROM, 20 MB HDD 


p 


öğrenebilirsi 


Tam sürüm oyun veren 
tek dergi 


ulasyonları her zaman 
baş ağrıtır, üretici ya da 
cu farketmez, sonuçta 
#lerinin başı ağrır. Çünkü bü 
herkesi memnun edecek bir 
şeyler yapmak neredey- 
se imkansızdır. Eğer 
oyun aşırı gerçekçi olur- 
sa bu hem güçlü bir sis- 
tem: gerektirecek, hem 
de sıradan bilgisayar pi- 
lotlari için son derece 
“karmaşık ve can sıkıcı 
olacak demektir. Sadece 
biraz uçmak ve birkaç 
düşman vurmak isteyen, 
ayrıca çok geniş bir bilgi 
ve tecrübeye sahip ol- | 
mayanlarımız için doğ- 
TUSUÜ W € 
"nin ve pilot argosunun 
altından kalkmak çoğu 
zaman imkansızdır. Hele # 
bir de askeri havacılık 
söz konusu. olduğunda 
nefes almanızın bile ki- 
taba uygun olması gerekir ve bu du- 
rum biz sivilleri. sıkıntıdan sıkıntıya 
koşturur. Öte yandan bir diğer oyuncu 
“grubu Vardır ki bunlarıJosaca Kutsal rem 
| mülasyon Tapınağ Şövalyeleri 
— tanımlayabiliriz.. Eğer Bir oyu 
mümkün olabilecek en üst seviyede 
i grelik VE detay gerçekliğinin bulunmağ 
dığına inanırlarsa vay o firmanın hali- 


'ne;xonlar-mümkün-olan-en-güçlü-sis--——yılda-belkemiğini-oluşturacak-olan-ve 


temlere ve ekipmana sahiptirler, onlar 
İ avacılık argösünü ezbere Bilirler, 


onlar tıpkıf devekuşur gibidirler, nâsıl 


uçulacağıni ii bilirl&r ama kanatları 
yoktur. Durum böyle olunca oyun fir- 
maları eski yeni ne kadar uçabilen ci- 
im varsa:onlarla ilgili simülasyon üre- 


iki 


sayâsyeni çı 
pek'çok oyun& 


dan uçağın, ismini 
yapımı ti 


özellikle belirttim, çünkü konu! 
lenenler tanınmış bir çok simülas 
nun bu firmaya ait olduğunu da bilir- 
—ler,“yanişişi bilen adamlar, bunlar. Bü 
isime gerçeklik. arayışında olanlarımız 
ÇİN, Sanırım İyi. bit referans olacâküir: 

Gelelim uçağa, bilmeyenleriniz için 
— basitçe özetlemek-gerekirse, buugak 
Amerikan hava gücünün gelecek yüz- 


resmen göreve başlamasının üzerin- 


“den Fazla zaman geçmemiş Dir tekno” 


loji harikası? Radlata-yakalanma ihtimd- 
li düşük, yüksek sürâte ve manevra, 


yeteneğine sahip, yüzey ve hava he- © 


deflerine karşı son derece etkili, her 
türlü koşulda tam kapasiteyle çalışabi- 


P:153 ve daha faz alize tavsiye ELİ 


22 “Raptor oldukça detaylı bir si- 
mülasyon.vek tabii" bunum- bit, bedeli 
var. Öncelikle minimum “sistem ihti- 
yaçlarına-bir-bakalım;ı Pentium: 9O-İşmeu 
lemci ve 16 mb ram gerekli, fakat 


hızlı bir cd sürücü, ayrıca hard disk 
üzerinde enaz 50'mb boş alan gerek- 


Oyunda-oldukça gelişmiş bir alt ya- 
pı var, ikilağri-bölgetle|bir dizi Campa- 
-ign görevine katılabiliyorsunuz “Bosna ; 
Vey Hkiağma, Karğınıza geneldi 


p“bir, EN grafikle- 
Yapış değişken, Gö- 
eyi sevineyenler için 


iş Paz ağırlığ Inca 
© kari al alak, yapuğım testte 8 


bir performansi; al- 


el va i i eki e çok 


i Teo ola” * kii sahip A 
ys k pi iğ im gerçi > 


uçmeanız mümkün değil. “Tabi a “öyle tal ir eh ki bu ti 
.giskenler hesaplanırken savaşan taraf- ... meraklısı iseniz Zaten hayli, gü: ü 
ların Birbirlerine verdi ğa dikka- — sisteminiz Ve bir ihtimal gel şmiş 
tealınıyor. Mesela bir ön i görevde b 
düşman havaalahıng. atacağıllı, a olmayan Ve Side ağ uçma! 
.dan bir bomba, e yi ci teyenlere “Gelince,” “omlüla 'daha...çok... 


uçak sayısını VE yaki a yörüerink Uçuş simülas larını tavsiye 
mamen değiştirebilir. Bur Ve k 


Savaş meydanında pek yalnız .K 
Yer: ulluz, etrafta savaşan, ve! değişik 
hedeflere ilerleyen hava've kara birliks 


yetyüzü istiyorsanız. © oldukça 
sisteme ve öt azından 2 mb tâ ke 
lı.bik 3D grafik kartına ihtiyaç İyaca 
Sıniz kesin. Oyunda klavye nispi 
» “daha aZ ve moüse daha çok gö 
yükleniyor. Kokpit içerisinde etraf 
inmak,ve göstergelerin çö; 
leşimde buluhabilmek içir mOUS 


va, 
i daha uygunu .sâyilabilir, konüya yaban- 
” « çı olmak kadar insanı olaydan soğutan 
etki- Teri vak Radara gördüğünüz her'sin- “başka bir Sey herhalde yoktür.Ve'as” 


yal illede düşman olmadığı. gibi, sa“  keri uçuş simülasyonları, özellikle de 
lanırlanız gerekiyor. Bu,durüm kla dede sizinle uğraşacaklar diye bir Kural , bu kâdar detaylı olanları, #ecrübesiz |fi/(İ 


kullanmaya alışmış olanları bir hayli # wda yek Bazen yoğun ateş atasındari ” oyuncularin nefretini gok. "kolay 
> hatsiz edebilir çünkü kokpitteki, tuşlar. ilerlâyip belirli. bir hedefe varmak için * kazanabilirler. 

bir hayli ufak ve savaşın in ioltasındlı ece tepelerin yamaçl arından sinsi- 

/ klaşitiak ve $.A.M. bataıyalarına Von Kücrinsren” 
eğer şu çök yonlu açue / Tabii taştığı — 


# 
— kontrol tat fından 
—i Varsa duru v.çok daha ği 


yi ksa tüm mühimmatı” Ee hiçbir: 
ay vuramadan dönebilirsiniz. Kokpit , N 
” “içinin yoğun bir biçimde etkileşimli ol- > KARNESİ 

asının.dışında pek.çolcdetay.da.el i SIMULASYON | e 
çeğe uygun tasarlanmış. Mesela boşa- 
“fan yakıt tanldarmır Tatmak yarda act ATA COMPUTER 


İM, 50 MB ADD 


cut, iletişim için pek çok e var ve 
özellikle net oyunlarında bu: durum 
bi - faydalar “sağlayabilir. Bunun 


DARK COLONY 


Selamlar, eee..... ( Bilge kişi der ki 
en iyi yazar, giriş olayını bitirmiş ya- 
zardır!) Aslında arada bir insanın kafa- 
sında parlak bi şeyler de belirmiyor 
değil, ama dergiyi Cuma akşamı saat 
beş buçuk gibi bitirmek isteniyorsa ve 
Cuma akşamı saat de beş olmuşsa, in- 
sanın kafasında ne kadar fikir belirebi- 
lir, bir düşünün. İşin en sorunlu yönle- 
rinden biri de her geçen gün yeni ye- 
ni giriş yöntemleri bulunması ve “aynı 
yöntemi bir daha kullanma- sm 
yalım” mantığıyla seçenek- | 
lerin gitgide azalması. Ya- 
kında yazıyı fizik formülle- 
riyle falan açacağız herhal- 
de... 

Efenim, bu ay da Dark Co- 
lony, beraberce ağ üzerin- | 
den nasıl oynanır sıcağı sı- | 
cağına anlatacağız. Aslında © 
oyunumuz Red Alert ya da 
XvT gibi yeterince ünlü ola- 
madığı için özel bir sayfa aç- 
ma ihtiyacı duyulmamış, bu © 
yüzden IP (İnternet Provay- | 
dır)'niz aracılığıyla oynyor- 
sunuz. Yapmanız gereken " 
ilk önce Multiplayer War seçeneğini 
seçmek, Hemen ardından karşınıza çı- 
kan ekranda ne yapabileceğimize bir 
bakalım: 

I-TCP/P : TEP/IP bağlantısı yapabil- 
meniz üç yoldan mümkün: 

-Acting as server: Internet Provi- 
der'inizi ardıktan sonra, diğer oyuncu- 
lara IP adresinizi yollayın ve “Connect 
to Server” seçeneğini seçmeleri konu- 


LEVEL 1157) 


sunda baskı yapın. 
-Connect to server: Bu 
da bir önceki durumdan 
farklı olarak rolleri değiş- 
niz zaman uygulaya- 
cağınız yöntem. Arkada- 
şınızın makinesi “acting 
as server” modunda ise 
beklemede olan makinenin IP adresi- 
ni.girip “connect” seçeneğini kullanın. 
-IPX Network: Eğer network altın- 


ai 


Human Access Terminal: İnsanlara 
ait tüm yapı ve birliklerin resimleri ve 
özellikleri. 

Game Information Databa- 
se: Oyundan çeşitli görüntü- 
ler ve türlü bilgi. 

Video Demo/Avi Wallpa- 
per: Download edebileceği- 
niz çeşitli animasyonlar vs. 

Gray Access Terminal: İn- 
sanlara değil de organik do- 
nanımlara sahip “Gray” lere 
düşkün kimseler, ya da düş- 
manının zayıf yönlerini me- 
rak edenler için. 

Sayfanın daha alt bölümle- 
rinden ise yeni ip uçları, SSI 
firmasına (ah o eski FRP'ler... 
) bağlantı ya da oyun sipariş- 
leri yapabilmeniz mümkün. 
Ardından bir reklamdan bir reklama 
sörfünüzle savrulursunuz artık. Dalga- 
lar sizi nereye atarsa... 

“Gelecek ay hangi oyundan bahse- 
deceğiz ?” kaygısı ve “bir yazı daha 
bitti rahatlığı” arasında hepinize iyi eğ- 
lenceler. Bu arada saati de beş kırk beş 
yaptık ama yetişecek gibi görünüyor 


daysanız bir oyuncu”act as server” 
moduna girebilir, diğerleri de yalnızca 
network kartı yardımıyla oyuna katıla- 
bilir. 

2-Modem: Modem bağlantısı kul- 
lanmaktaysanız yapmanız gereken tek 
şey ev sahibi mi, yoksa misafir mi ola- 
cağınızı belirlemek. Gerisi bayır 
aşağı... 

3-Serial Cable: Null modem kablosu 
ile doğrudan bağlantı yapabilmeniz 
için. 


Belirttiğimiz üzere bağlantı fazla 
problemli değil. Hele bir bağlanın, 
chat ortamına bile giriyorsunuz. Önce 
biraz konuşur, sonra birbirinizi yersi- 
niz. Eğer “oyunu çok sevdim, daha 
fazla bilgili”, ya da “önce bi göriim na- 
sı bi şey 2” diyorsanız www.darkco- 
lony.com'a bir bağlanın. Bakın neler 
göreceksiniz: 


(Bilge der ki yazarın daha iyisi bitiş 
olayını da halletmiş olmalıdır! ). 


Gökhan Habiboğlu & 


Batu Hergünsel 
Valence&pemail.net & guedrus&pemail.net 


Daha önce verdiğimiz He- 
xen 2 kodlarına ek olarak 
“aşağıda yeni bulduğumuz 
kodları da listenize ekleyi- 
NİZ. 
Tırnak tuşuna basıp konso- 
lu açınız ve kodları giriniz: 
god - Godmode ON/OFF 
nodip o Nodipping 
ON/OFF 
notarget 
-  Düş- 
manlar si- 
Zi tanıyıp 
saldıramıyor. 
changelevel X - X 
nolu seviyeye ge- 
“ çersiniz. (X- Seviye 


# 


i ismi) , 

: restart - Bölüme 
yeniden başlatır. 
name X - İsminizi 
değiştirmenize im- 
kan verir (X5 
Yeni isim) U 
give h X - Sağlık 
verir (X< Sağlık 

«* miktarı. Maksimum 
999) 
give 2 - 2 nolu sila- 
hı verir. 


give 3 - 3 nolu silahı verir. 
give 4 - 4 nolu silahı verir. 
impulse 9 — Tüm silahlar ve mana. 
impulse 14 — Size bir koyun verir. 
impulse 23 — Meşale. , 
”” . impulse 43 — Tüm silahları, Eşyaları 
ve manayı verir. 
impulse 44 - Bir eşyayı bırakır. 
impulse 10 - Silahınızı değiştirir. 
impulse (13 — Nesneyi havaya kaldı- 
we iy 
. impulse 100 - Meşaleyi kullanır. 
impulse 10i —Ouariz Flask kullanır. 
» impulse 102 — Mystic Urn kullanır. 


impulse 103 —- Krater kullanır. 
*impulse 104 - Chaos Device 
kullanır. > 
impulse 105 - Tome of Power 
kullanır. 
impulse 106 * Summon Sa- 
tan kullanır. 
impulse 107 ş Invisibility kul- 
lanır. 
impulse 108 —- Giyph kullanır. 
impulse 109 — Boots kullanır. 
impulse 110 —- Repulsion Disc kulla- 


nir. 
impulse 111 - No Peep kullanır 
“impulse 112 - Ring Of Flight kullanır. 
impulse 113 — Force Cube kullanır. 
impulse 114 - Icon Defn kullanır. 
chase active İ- Kamera takip mo- 
duna geçer. 


MACHİNE HUNTER z 


Password sorulduğunda şifre olarak 
2?2H0OST??? girin. Bu menüye fazla- 
dan bir “CHEATS” menüsü ekleyecek 
ve buradan tüm hilelere"ulaşma im- 
kanı bulacaksınız. 


Unit editörü aktif hale getirebilirsiniz. 
MS-DOS bilgi istemine girin ve ora- 
dan Pasific General dizinine geçip şu- 
nu yazın: “pacgen /hondarules”. Edi- 
tor açılış ekranının sol tarafında yera- 
iyor. 


1” 


“cephane alırsınız. . 


'T' tuşuna basın ve kodları girip son- 
ra Enter tuşuna basın. U 
SWCHAN: God modunu,açar, 
SWGIMME: Size tüm eşyaları verir. 
SWGREED: Tüm hile kodlarını aktif » 
hale geçirir. " i 
SWSAVE: O €snada , 
oynamakta olduğu- 

nuz haritayı SWSA- 


pr 


| VE. MAP* adıyla 
Kaydeder, bunu 
BUILD harita editö- 

rü ile açıp oüzerin- 
de değişiklik yapa- 
bilirsiniz. fi 
SWTREKxy: Seviye * 
geçmenizi sağlar. 
(xsbölüm, yzsevi- 
ye) 


SWRES: Ekran çö- 
zünürlüğünü değiş- 
tirir. 4 
SWSTARI: Seviye- ; 
ye tekrar başlat. vi 
" SWGHOSR  Clip- 
ping modunu açar. 

© SWMAP: Aütomap 
açılır. v 
CONFIG: “help config” gösterilir. 
SWTRIX: Bunny Roketlerini ve Roke- 
tatarı verir. p P wp 
WINPACHINKO: Pachinkö oyununu 
kazanıp bir eşya almanızı sağlar. 
SWNAME: Bir multiplayer oyunda is- 
MİnİZİ değiştirmenizi sağlar. 
SOUND»: 0-999 nolu ses dosyaların- 
dari birini çalar.(x-Ses dosyasının is- ” 
Mİ) » z Pr 
SWLOC: İlk kullanışta framerate gös- 
terilir. İkincisinde seviye içindeki ko- | 
numunuzu gösterir... »” 


r 


Oyun. esnasında şu tuş kombinas. 
yonlarına basabilirsiniz: > ; 
C ve V tuşlarına birlikte bastığınızda 
araç takip sahnelerinde başarı 
sunuz. z e 
C ve F tuşlarına birlikte b 
3D yeraltı sahnelerinde 


oyun yazarları yarışma- 
” gelen oyunların bir ya- 
ed Alert, diğer yarısı da 
peed 2'yi anlatıyordu. Ne 
yani Sön bir yılda başka güzel oyun ya- 
pılmadı mı, yapıldıysa bile kimse alıp 
oynamadı mı? Lafı nereye getirece- 
Sim, Sega Satum için karate dışında 
hiç oyun yapılmıyor mu, firma bana ni- 
ye hep aynı tür şeyleri gönderiyor? Ta- 
bii ki yapılıyor, Satürn ve piyasadaki 
benzer oyun konsolları için yapılan 
öyle oyunlar var ki, yabancı yayınlarda 
görünce insanın çenesi asfalta vuru- 
yor, ama vurduğuyla da kalıyor. Çün- 
kü kalkıp bu oyunları almama ve ken- 
di bildiğim gibi yazmama imkan yok, 
ühül Alman menşeli Fun Generation 
dergisi ve benzerlerinin sayfalarını çe- 
virip durmaktan ve gözyaşlarımla halı- 
ları lekelemekten başka bir şey elim- 
den gelmiyor, eğer buna benzer bir 
döğüş oyunu daha gelirse kesinlikle 
bitkisel hayata gireceğim, öte yandan 
düşünüyorum da zaten ot gibi yaşıyo- 
rum, belki çoktan girmişimdir bile! 
Hey, orada kimse var mı, beni duyu- 
yor musunuz? Tanrı aşkına başka bir- 
şeyler gönderin, yoksa helvamı yiye- 
ceksiniz! 

Neyse, bu ğ 
kadar 
duygu ğ 


f 


sömürüsü yeter, bir şansımı 
deneyeyim dedim. Bildiğim 
kadarıyla bu yöntem bazen işe 
yarayabiliyor, çoğu yazarın bu- 
na başvurduğunu gördüm. 
Öhöm, gelelim oyuna, aslında 
gelmesek te olur ama neyse. | 
Bu oyun kötü mü, ben bunu 
niye yaklaşık beş dakika kadar | 
oynadıktan sonra sıkılıp maki- 
neden çıkardım, niye gelen 
oyunlara genelde dört yıldız- 
dan aşağı not vermezken buna iki yıl- 
dız değer biçtim, neden, niçin, nasıl 
yani ? Öncelikle bu oyun eski, herşeyi 
ile eski, adıyla, grafikleriyle ve tüm 
özellikleriyle yıllardır oyun salonların- 
daki makinelerde gördüğüm iki bo- 
yutlu ve sıfır özellikli döğüş oyunları- 
nın bir benzeri. O oyunlar bundan üç, 
dört sene önce iyi sayılırdı, şimdiyse 
ancak modem bilgisayar oyunlarından 
hiç haberi olmayan birini etkilemeyi 
belki başarırlar. Eh, bu oyun da onlar- 
dan pek farklı değil, yüzlerce benzeri- 
ni oynadım, belki binlerce jeton yak- 
tım, sonunda bıktım. Adamlar tüm bu 
oyunlardan 24 adet karakteri seçmiş- 
ler ve hepsini bir araya koyup turnuva 
yapmışlar, yapmışlar da ne olmuş, hiç! 
Başka bir Sega oyunu olan ve eski bir 
sayıda tanıttığım Fighters Megamix 
ile kıyaslanamaz bile, halbuki nere- 
deyse kardeş sayılırlar. Bir, bu 

Bü, Oyundaki karakter- 

A, lerin neredeyse 
birbirlerinden hiç 
farkları yok, iki, 
grafikler bol renkli 
ancak herşey iki boyutlu 
ve karakter animasyonunu 
yapan şahıs sanırım biraz kör- 
müş, üç, tüm çabalara rağmen 
oyunda çok gerekli olan bir unsur ek- 
sik, yani atmosfer. Donuk bir havada 


Bir Tane Daha! 


ne yaptığı anlaşılmayan karakterlere 
karşı dövüşmeye çalışmak doğrusu 
beni çabuk sıktı. Tabii geri planda bir 
hareketlilik var, ama tüm grafikler sizi 
ancak bir striptizcinin ölüleri heyecan- 
landırabileceği kadar heyecanlandıra- 
biliyor. Hele aynı makinede on dakika 
önce Pandemonium oynamışsanız du- 
rum iyice vahim bir hal alıyor, iki se- 
ne önce olsa bu oyunu sevebilirdim 
ama artık çok geç. Bakın, eğer sırf 
adam dövmek için, heh heh, oyun 
salonlarına dalanlardansanız ve boyu- 
na evinize gelip karate oyunu var mı 
diye soran bir arkadaş grubunuz var- 
sa o zaman belki alınmaya değebilir, 
ama tek başınıza oynamayı seviyor 
ve modem oyunların neye benzedi- 
Sini biraz olsun biliyorsanız gidip 
Fighters Megamix alın, o gerçekten 
paraya kıymaya değer. 


M. Berker Güngör 
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ARAL İTHALAT LTD. | 
Tek: (212) 659 26 75 


Sega Saturn 
Fiyatı: 65$ (KDV dahil) 


aile geleneği olan hokka- 
F: a hayatını kazanmaya ve 
ii ier edinmeye çalışan bir 
“adl di. e var ki bu adamın küçük bir 
sorünlü vardı, yaptığı her gösteride çü- 
rük yumurta yağmuruna tutulmaktan 
bıkmıştı, çünkü imkansızlık derecesin- 
de kabiliyet yoksunuydu. Nikki ise bir 
sirkte akrobatlık yapan ve fakat çoğu- 
nun tersine bu hayatı son derece sıkıcı 
bulan genç bir kadındı. Farklı bir haya- 
ün özlemini çekmek ve hayalini kur- 
maktan sıkıldığı bir gün oradan ayrıldı. 
İkisi büyücülük öğrenmek ve bol para 
kazanmak amacıyla gittikleri büyücü- 
ler seminerinde karşılaştılar ve dost ol- 
dular. İşte bu nokta da herşey kötüye 
gitmeye başladı, rastlantı sonucu çok 
eski ve güçlü bir büyü kitabını ele ge- 
çirmeleri ise koşarak gelen felaketin 
habercisi sayılırdı. Yeni oyuncaklarını 
denemek için sabırsızlanan ikili hızla 
çatıya çıkıp büyüleri uygulamaya baş- 
ladılar. İlk birkaçı zararsız oyunlardı an- 
cak sonuncusu çok güçlüydü ve başka 
bir boyuttan dev bir canavarın ortaya 
çıkmasına neden oldu. Yaratık çok 
acıkmıştı, şehrin üzerine gelip onu bir 
lokmada yutuverdi ! Yaptıkları hatayı 
telafi etmek isteyen ikili için tek seçe- 
nek gökteki Fırtına Tapınağı ve içinde 
gizli dilek makinesini bulmaktı, bu sa- 
yede herşeyi düzeltmeleri mümkün 
olabilirdi. Ancak önlerinde uzun bir 
yol vardı, aşılması gereken tam onse- 
kiz gizli ve oldukça tehlikeli bölge, üs- 
telik buraları pek dost canlısı olmayan 
türlü yaratıkla ve tuzaklarla doluydu. 


Oyunun başlangıcında ve her bölü- 
mün başında iki karakterden birini se- 
çebiliyorsunuz. Nikki oldukça yükseğe 
ve uzağa sıçrama yeteneğine sahip, 
Fargus ise tekmeleriyle çoğu düşmanı 
rahatça haklıyabiliyor. Eğer bir bölümü 
geçemiyorsanız farklı karakter dene- 
mek işinizi kolaylaştırabilir. Oyun ge- 
nel olarak bir platform oyunu, ancak 
şunu itiraf etmeliyim ki daha iyisini he- 
nüz görmedim. Özellikle devamlı de- 
ğişen kamera açıları ve detaylı çevre 
tasarımı ile daha çok action tarzı bir 


oyunu çağrıştırıyor. Nesneler tama- 
men üç boyutlu tasarlamış, ses ve gra- 
fik efektleri ise oldukça yeterli. Uzun 
süre canlı kalabilmek için yapmanız 
gereken bir kaç şey var. Öncelikle 
düşmanların özelliklerini leyhinize kul- 
lanmalısınız, onları ateş ederek yoke- 
debilirsiniz ama üzerlerine zıplamak 
daha yükseklere erişmenizi sağlayabilir. 
Bunun haricinde etraftaki nesneleri de 
toplamanız gerekli. Altın çerçeveli 
kalpler dayanıklılık seviyenizi artırıyor- 
lar, kırmızı kalpler ise sağlık durumunu- 
zu düzeltiyor. Ancak yaralandığınızda 
sadece sağlığınız değil, ateş etmenizi 


ei 
m 


sağlayan büyülerinizi de kaybediyorsu- 
nuz. Bunun dışında etrafta bolca bulu- 
nan farklı renklerdeki altın paraları da 
bolca toplayın, bunlardan ikiyüz tanesi 
size bir Ankh, yani devam hakkı kazan- 
dırıyor. Oyunda bol miktar gizli geçit, 
oda vs. bulunuyor, bunları bulmak için 
gözünüzü dört açın. Yolunuzun üzerin- 
de bulacağınız anahtarlar önünüzdeki 
geçitleri açıyor, ancak bazen bir yerden 


SEGA SATURN 
TOP 10 LİSTESİ 


1.Sonic Jam 
2. Dragon Force 
5. Resident Evil 
4. Formula Karts 
5. Fighters Megamix 
6. FIFA 97 
7. NBA Live 97 
8. King Of Fighters (4 Kart) 
9.Megaman X 85 
10. Soviet Strike 


geçmek için farklı büyülere ihtiyacınız 
olabiliyor. Mesela ateşe dayanıklılık ve- 
ren ya da sizi bir Dragon haline getire- 
bilen sihirli odacıklar mevcut, bunun 
dışında daha pek çok etkileşimde bu- 
lunmanız gereken nesne var. Her bö- 
lümün sonunda size bir şifre veriliyor, 
bunları oyunu kaydetmek yerine kul- 
lanıyorsunuz. Kısaca bu iyi ve detaylı 
bir oyun, insan bir defa kaptırdı mı ko- 
lay kolay bırakamıyor, hatta bence ço- 
Su action geçinen oyundan daha iyi, 
verilen paraya değer. 


M. Berker Güngör 
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RAGI 


SONY PLAYSTATION 


© yunu var Raging Skies, 


u ay elimizde ol- 
Bü hareketli 
bir Playstation o- 


Asmik tarafından tasar- 
lanmış ve Sony Europa 
tarafından Playstation İ- 
çin uyarlanmış. Oyun ge- 
nel olarak bir uçuş simü- (8 
lasyonu görüntüsü verse 
de, esasen daha çok In- 
dependence Day ile aynı 
türe mensup Action ağır- 
lıklı bir yapıya sahip. Üçü 
eğitim ve onikisi de ger- 
çek görev uçuşu olmak 
üzere toplam onbeş gö- 
revde sizden beklenen 
şey, genel olarak sayıca 
çok üstün düşman kuv- 
vetlerine karşı zaferler © 
kazanmanız. Oyundaki 
görevler genel olarak ha- 
va çarpışmaları üzerine kurulmuş, yer 
hedeflerine karşı saldırılar ise pek ağır- 
lıklı değil. Oyunda canınızı sıkabilecek 
bir detay tüm görevlerin zaman sınır- 
lamasına sahip olması, eğer bir görevi 
bile zamanında bitiremezseniz elve- 
da... Ama bunun ilacı var, okumaya 
devam edin. 


ıyorum. 


Oyunda ses efektleri oldukça iyi kul- 
lanılmış, jet motorlarının uğultusu, 
patlamalar ve diğerleri oyunu bir hayli 
tatlandırıyor. Arka plandaki müzik için 
aynı şeyi söylemek biraz zor, ama 
oyuna dalınca pek farkedilmiyor. Gra- 
fiklere gelince, genel çevre tasarımı ne 
çok abartılı ne de çok sade, tam olma- 
sı gerektiği gibi denebilir. Yer birimle- 
rinden üzerinize ateş açılması gibi de- 
taylar oldukça iyi hazırlanmış. Patla- 
malar ve diğer şeyler de oldukça iyi, 
ne var ki böyle bir oyunda çok önemli 
sayılabilecek bir unsur kanımca yeteri 
kadar vurgulanamamış, o da sürat 
hissi. Son sürat uçarken bile yeterince 
hızlı gidemiyormuşsunuz hissinden 
kurtulamıyorsunuz. Uçuş dinamikleri 
ise doğrusu tam bir uçuş simülasyo- 
nundan bekleyebileceğiniz kadar ger- 
çekçi değil. Çok farklı karakteristiklere 


sahip uçaklar kullanmanıza rağmen 
aralarında pek fark yokmuş gibi geli- 
yor, ancak ne de olsa bu tam anlamıy- 
la gerçekçi bir uçuş simülasyonu ola- 


rak tasarlanmamış, daha çok Action 
özelliği ön plana çıkıyor. Kontroller 
konusunda karmaşık duygulara sahi- 
bim, yarış ve uçuş simülasyonları ge- 
nelde dijital kontrol cihazlarıyla oyna- 
ması zor oyunlardır. Bir defa analog 
joystick kullanmaya alıştınız mı artık 
başka şekilde simülasyon oynamak 
zor gelir. Bu oyunda da durum farklı 


değil, uçağınızı düzgün kont- 
rol edebilmek için elinizi biraz 
alıştırmanız lazım, ondan son- 
ra tüm yapmanız gereken 
dogfight yapmanın tadına var- 
mak. Görevlerde genelde tek 
bir amaç var, onu gerçekleştir- 
diğinizde görevin başarılı ol- 
duğu size bildiriliyor. Kalkışlar 
otomatik olarak gerçekleştiril- 
mesine rağmen inişleri siz ya- 
pıyorsunuz, bu da zaman sınır- 
lı ve puanlamalı, üstelik pek 
kolay da sayılmaz. 


(AYDA) 


Genel olarak ele alındığında 
hiç fena bir oyun değil Raging 
Skies. Eğer iki misli fazla görev 
olsaydı, iki misli daha iyi olur- 
du. Actionsever Playstation sa- 
hipleri bu oyunu sevecektir, fa- 
kat tam anlamıyla gerçekçi bir simülas- 
yon sayılmaz. Şimdi gelelim şu can sı- 
kıcı zaman limitinden nasıl kurtulacağı- 
niza... Uçağınızı seçtikten sonra göre- 
vin yüklenmesi esnasında şu ( tuşları 
basılı tutun: Lİ#L24R14R24X4O4Üç- 
gensKare--Sol. Biraz zor ama birkaç 
denemede başarabilirsiniz. Hazır başla- 
mışken bir de tüm görevleri nasıl seçi- 
lebilir hale getireceğinizi anlatalım. 
Mission modunda dünya haritasına ba- 
karken şu tuşlara basın: Yukarı, aşağı, 
aşağı, sağ, sol, aşağı, yukarı ve sonra 
da üçgen. Eğer cheat çalışırsa birinin 
“Gone!” diye bağırdığını duyacaksınız. 
Şimdilik bu kadar, başka oyunlarda 
buluşana dek, WATCH YOUR SIXI 
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CANON YAZICILARDA JİLET GİBİ BASKI 


Üstün Canon Teknolojisi ürünü yazıcılar ile her renkte jilet gibi 
keskin ve çok daha net baskı yapabilirsiniz 
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ELECTRONIC ARTS' 


Mükemmel bir oyun istiyorsanız.. 


FIRA 


ROAD TO WORLD CUP 


© Çok hızlı ve gerçeğe yakın 
hareketler.. 

© 172 ülke arasından kendi ülke 

ve takımını seçip Fransa'98 
kupasında yer alma imkânı. 

© 16 adet gerçeğine çok yakın futbol 
stadyumu ve tüm modlarda 

20 oyuncuya kadar seçme imkânı. 


Yakında tüm formatlarda 


sizleri bekliyor. 
(Satürn, Mega Drive, Play Station, BEL.) 
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SPORTS 
If it's in the game, 
its in the game” 


rsanız... 


e. 


) 
y SPORTS 


NBA LIVE'98 CROC : LEGEND OF THE GOBBOS o NUCLEAR STRİKE TEST DRIVE 4 
Sega Saturn, Sony Playstation, Sega Saturn, Sony Playslalion, Sony Playstation, Machintosh, Sony Playstation, 
D PC-CD PC-CD PC-CD 


WING COMMANDER PROPHECİ 
(yesen > 
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